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uno sconto di 6 mila 
lire sul costo 
dell'abbonamento 


Abbonarsi a Radioelettronica&Computer 
conviene sempre! Nessun'altra rivista 
ti offre la formula del dono-sconto 
che ti consente di: 


risparmiare sui montaggi elettronici: se scegli in omaggio 
L'Ideabase grande entri in possesso gratuitamente di un 
circuito stampato universale che viene venduto a 6 mila lire, 
più 2.500 lire di spese di spedizione (un regalo quindi del 
valore di 8.500 lire) 


risparmiare sui videogiochi: se scegli in regalo la cassetta 
o il floppy disk avrai uno splendido videogioco ideato 
appositamente per il tuo home computer che viene venduto 
a oltre 9 mila lire (un regalo quindi del valore di 9 mila lire) 










NON 
RISCHIARE 
ABBONATI 
SUBITO! 


risparmiare sul prezzo di copertina: se scegli l'offerta sen- 
za dono l'abbonamento ti costa solo 30 mila lire invece di 
36 mila (un regalo quindi di 6 mila lire) 






Non perdere tempo. L'abbonamento a Radioelettronica&Com- 
puter per un anno (12 numeri) costa solo 30 mila lire (senza dono, 
estero 50 mila lire) e 36 mila lire (con dono a scelta di una 
Ideabase grande o di un videogioco in cassetta o floppy disk) eti 
mette al sicuro contro aumenti di prezzo di copertina. 
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Tutti i diritti di riproduzione e traduzione di testi, 
articoli, progetti, illustrazioni, disegni, circuiti 
Stampati, listati dei programmi, fotografie ecc. 
sono riservati a termini di legge. Progetti, circuiti 
e programmi pubblicati su RadioElettronica pos- 
sono essere realizzati per scopi privati, scientifici 
e dilettantistici, ma ne sono vietati struttamenti e 
utilizzazioni commerciali. 
La realizzazione degli schemi, dei progetti e dei 
programmi proposti da RadioElettronica non 
comporta responsabilità alcuna da parte della di- 
rezione della rivista e della casa editrice, che decli- 
nano ogni responsabilità anche nei confronti dei 
contenuti delle inserzioni a pagamento. | mano- 
scritti, i disegni, le foto, anche se non pubblicati, 
non si restituiscono. 


° 
RadioElettronica è titolare in esclusiva per l'Italia 
dei testi e dei progetti di Radio Plans e Electroni- 
que Pratique, perodici del gruppo Societé Parì- 
sienne d'Edition. 
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AMPLISPECTRUM 


mes, l’audio lascia un po’ a desiderare: è 
proprio bassino. Niente paura, però, a rin- 
forzarlo a dovere ci pensa questo potente 
amplificatore tessuto attorno a un modernis- 
simo circuito integrato... (pagina 42) 


COMMODORE 
64PERLA < 
TINTARELLA 


Mare o monti? Non importa: 
quel che conta è tornare in città 
con una invidiabile tintarella da 
sfoggiare con gli amici. A farti 
abbronzare come un divo del 
cinema ci pensa il tuo 
computer. E le scottature 
saranno brutti ricordi del 
passato... (pagina 9) 
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Belli i colori del Sinclair. Ma con i videoga- 












APPLE 


Ore, minuti, secondi precisi al millesimo 
tutte le volte che vuoi sui verdi fosfori 
della mela con questo semplicissimo 
programma che... (pagina 26) 


SONDA LOGICA A 


DISPLAY mero 


La scheda piena zeppa di integra!! 
digitali fa i capricci? Per scoprire Che 
cosa non va, da oggi c’è questo 
infallibile tester che visualizza 
all’istante tutti gli stati logici. 

E individua senza pietà i chip 
pigri... (pagina 46) 
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SHARP 700 


Hai la fortuna di 
possedere una casa e 
vuoi permutarla con 
una più grande? Bene, 
allora c’è questo 
programma che ti 
aiuta calcolandoti per 
filo e per segno 
l’imposta Invim... 
(pagina 30) 


9 Commodore 64 Abbronzarsi alla perfezione e senza sorprese? Come? Te lo 
dice il tuo computer, suggerendoti anche... 








14 Spectrum Vola sull’immacolata distesa delle nevi col tuo Sinclair. Ma attenzio- 
ne: ci sono dei perfidi alberi che... 








17 Vic 20 sei il capitano di un’astronave interplanetaria e salti da una galassia 
all'altra. Gli spazi siderali, però, sono pieni di insidie... 








22 Commodore 64 wmewi il computer in magazzino, e non avrai più brutte 


sorprese con le scorte che si esauriscono inopinatamente... 








26 Apple Temporizza tutti i programmi della mela con questo cronometro che può 
spaccare il secondo per 1000 ore e più... 





28 Vic 20, primi sono stati Arianna e Teseo. Oggi a sfuggire da un intricato labirinto 
tocca a te: ti aiutano dei cuoricini volanti che però... 








30 Sharp 700 Vendi casa? Allora devi pagare l’Invim. Calcolarla non è facile, ma 


con questo programma e it tuo Sharp... 





38 Zx81 Caccia grossa col fido Sinclair: le prede però non sono belve feroci ma dei 
numeretti che... 





A TUTTO VIC 20 


Col piccolo della Commodore a spasso tra i 

ianeti scansando frotte di mostri (pagina 
17), sul tavolo del laboratorio per scegliere le 
resistenze senza sbagliare (pagina 40) e in 
giro per inestricabili labirinti a caccia di cuo- 


ricini (pagina 20) 


40 Vic 20 Problemi per decifrare i colori delle resistenze dei tuoi radiomontaggi? 
Chiedi lumi al tuo Commodore... 





42 Amplisonoro per Spectrum Bang, beep beep, crash, zzap a tutto gas: 


più grinta ai tuoi videogiochi con questo booster audio che... 





46 Sonda logica a display Per sapere chiaro e tondo se tutti gli integrati 


digitali dei tuoi apparecchi fanno il loro dovere... 








48 Audiorelé supersensibile Un fischio e si accende, un grido e si spegne: 


un gadget impagabile per mille applicazioni serie e per certi scherzacci... 





5 1 Ricevitore banda marittima Navi e piroscafi: che cosa si diranno mai 


tra loro via radio? Scoprilo da te con questo miniricevitore... 





55 Serratura a combinazione Via quelle rozze chiavi: da oggi la porta di 


casa si apre col tocco di un dito e con un certo numeretto che... 





6 l Guida ai circuiti pseudorisonanti Come ottenere in un attimo degli 


ottimi oscillatori su tutte le frequenze: basta un pizico di componenti, ed è subito segnale... 
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Acorn Bbc 

ed Electron 
due computer 
nati per 

la scuola. 


pai 


A scuola con 
Acorn e Bbc 


Gran Bretagna come monar- 
chia, come privacy, come auto 
snob e come i mitici college che 
hanno fatto la storia della tradi- 
zione educativa inglese, fatta di 
istruttori rigidi ma anche di una 
preparazione che ha formato sta- 
tisti e uomini di cultura. 





Forti di queste tradizioni la 
Acorn computer .international e 
la British broadcasting corpora- 
tion (è la Bbc, la rete radiotelevi- 
siva inglese) hanno condotto ne- 
gli ultimi anni una vasta speri- 
mentazione sulle applicazioni 
educative dell’hardware e del 
software: questa esperienza po- 
trà ora essere sfruttata anche da- 
gli studenti italiani, dato che la 
Ricordi, assieme alla Paravia (la 
maggiore società italiana nel 
campo dei sussidi educativi scola- 
stici), ha introdotto sul mercato 
italiano un personal e un home 
che hanno in comune una voca- 
zione all'insegnamento. Il primo, 
denominato Acorn Bbc, prevede 
tra le altre cose un sistema di ban- 
chi che incorporano tastiera e 
monitor, con i computer collegati 
in rete (è possibile fare lavorare 
insieme 254 apparecchi). L’home 
computer Electron, punta su un 
prezzo che lo rende accessibile 
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per usi domestici (circa 600 mila 
lire) e utilizza il linguaggio Basic 
Bbc, nata dalle sperimentazioni 
nel mondo della scuola, semplice 
ma potente. Electron, poi, pos- 
siede sofisticate capacità grafiche 
e, se collegato con una stampan- 
te, diventa un efficiente word 
processor. “In Italia l’informatiz- 
zazione scolastica sta muovendo 
soltanto ora i primi passi”, dico- 
no alla Ricordi, “ma entro il pros- 
simo anno scolastico il sistema 
Acorn dovrebbe essere operativo 
in alcune classi pilota”. 


Tanta memoria 
per la parola 


La tastiera è morta, abbasso la 
tastiera. E questo il motto che 
sembra accompagnare la nuova 
generazione di personal compu- 
ter. Dopo l’introduzione del 
mouse, con i modelli Apple e 
Apricot in testa, e dei monitor 
touch control sensibili al tatto, 
Hp 150 e Ibm pc, la Texas ha 
perfezionato il sistema di ricono- 
scimento e riproduzione di voce 
sul proprio Ti Professional da ta- 
volo. Con lo Speech Command, 
così è battezzato il sistema, il 
computer raccoglie i messaggi 
che gli vengono direttamente im- 
partiti attraverso un microfono, li 
confronta con un vocabolario 
presente nel proprio archivio e 
esegne le istruzioni richieste. AI- 
lo stesso modo è anche in grado 
di rispondere con messaggi a vo- 
ce. «Con lo Speech Command 
vogliamo offrire nuove possibili 
tà di impiego del personal», dice 
Giancarlo Morlacchi, direttore 
della divisione Data System della 
società. «A usufruirne maggior- 
mente saranno quei campi dove 
regna l’elettronica di consumo € 
dove la sintesi di voce o il suo 
riconoscimento sono sempre più 
ricercati: dall’automobile all’in- 
dustria del giocattolo, dal settore 
bancario a quello domestico». 

Accanto allo Speech Com- 
mand la Texas presenta una serie 
di innovazioni interessante: il 
modulo di espansione per avere 
fino a 768 Kbyte e una nuova uni- 
tà, chiamata WD900, che con- 
templa l’utilizzo di un hard disk a 
tecnologia winchester e che met- 
te a disposizione da 138 a 425 mi- 
lioni di caratteri (1 milione di ca- 
ratteri equivale a 1Mb) gia for- 








Il sistema della Texas 
Instruments Speech Command. 


mattati. Infine le tastiere e i pro- 
grammi nazionalizzati. Per ulte- 
riori informazioni: Texas Instru- 
ments Semiconduttori, Viale del- 
le Scienze 1, Cittaducale Rieti. 
Telefono 0746/6941. 


Arriva 
Superchip 


Viene presentato come il più 
potente tra i microprocessori del- 
la sua famiglia, ed è l’unico che 


Per metterlo 
nel sacco 


L’elettricità statica: una 
grande nemica delle apparec- 
chiature elettroniche, specie 
dopo l’avvento del CMOS. 
Basta quel pizzico di cariche 
libere sufficienti per formare 
una microscintilla, e costose 
apparecchiature possono an- 
darsene in fumo in un attimo. 
E ben più gravi possono essere 
i rischi in quei processi indu- 
striali nei quali la stessa scintil- 
la potrebbe innescare Un In- 
cendio 0 un'esplosione. Per 
eliminare gli inconvenienti do- 
vuti agli elettroni vaganti, la 
svedese Teno ha introdotto il 
Tenostat, un nuovotipo di sac- 
co di plastica semiconduttrice 
con finestrella. Il sacco elimi- 
na l’elettricità statica, mentre 














possa vantare come credenziale 
un’architettura interna ed ester- 
na a 32 bit: è il Motorola Mc 
68020, che può vantare tra le ca- 
ratteristiche principali la velocità 
e una notevole capacità di indiriz- 
zamento. Questo sofisticato chip 
consente, per esempio, l’accesso 
a più di 4 miliardi di byte di dati, 
oltre alla gestione e all’elabora- 
zione di 32 processi informativi 
separati ogni 180 milionesimo di 
secondo. 

«Non c’è attualmente sul mer- 
cato nulla che possa essere para- 
gonato a questo super-chip», ha 
dichiarato a Radio Elettronica & 
Computer Gary Tooker, vice 
presidente esecutivo e direttore 


Il chip Mc 68020 


allo stesso tempo la finestrella 
permette di vedere il contenu- 
to del sacco. L’idea di plastica 
semiconduttrice non è comun- 
que molto nuova. Il metodo di 
incorporare nella plastica ma- 
teriali conduttori elettrici (ne- 
ro-fumo) era stato usato già in 
precedenza. Ma si è dimostra- 


Il nuovo sacco Tenosat 














generale della Motorola, «dato 
che le prestazioni dell’Mc 68020 
possono rendere le più comuni 
apparecchiature elettroniche po- 
tenti come un grosso calcolato- 
re». Un’altra caratteristica im- 
portante dell’Mc 68020 è la com- 
patibilità del software: il nuovo 
dispositivo, infatti, è compatibile 
con tutti i precedenti membri del- 
la famiglia, permettendo così di 
sfruttarne tutta l’esperienza. 


Datatronics 
vende Pertec 


A presentare ufficialmente la 
Datatronics, un’azienda romana 
che ha aderito al Cni (Consorzio 
nazionale per l’informatica), è 
stato Marrico Mariani, presiden- 
te e amministratore delegato del- 
la società, che ha voluto per pri- 
ma cosa sottolineare le caratteri- 
stiche tecniche e funzionali della 
famiglia di sistemi Pertec 3200, 
della Pertec Corporation di S. 
Ana, in California, distribuiti 
dalla sua società. I modelli base 
sono quattro: due da scrivania 
(identificati, rispettivamente, 
dalle sigle 3205 e 3215) e due con 
cabinet (il 3230 e il 3240), cui si 
aggiunge un posto di lavoro intel- 
ligente. 












to svantaggioso per parecchie 
ragioni: la plastica diventa in- 
fatti fragile ed opaca. 

La Teno ha risolto questo 
problema usando speciali poli- 
meri che danno una plastica 
pieghevole ad alta conduttivi- 
tà, adatta, per esempio, per 
sacchi. Successivamente, sul 
fondo dei sacchi Tenostat è 
stata posta una finestrella di 
normale politene. Attraverso 
questa finestrella può essere 
facilmente visto il contenuto, 
mentre la semiconduttività del 
sacco non viene alterata né 
compromessa. 







Il sistema 3200 accetta fino a 32 
terminali, che possono operare 
anche contemporaneamente sen- 
za diminuire le prestazioni o la 
potenza dell’unità centrale, men- 
tre la memoria di massa del mo- 
dello 3205 può essere espansa 
con sei unità a disco, fino a un 
massimo di 510 Mb. I sistemi 
operativi sono il CP/M e l’Unix. 
La trasmissione dei dati con 
Mainframe è possibile con siste- 
mi Ibm (quali Ibm System 3, 
360/370 eccetera) e anche verso 
terminali remoti tramite collega- 
mento su linea telefonica. «La 
Datatronics può fornire, oltre all- 
’hardware, una gamma totale di 
servizi», dice Mariani, «ed è in 
grado di offrire agli utenti consu- 
lenza, assistenza tecnica, prepa- 
razione di programmi personaliz- 
zati, il tutto avvalendosi del know 
how espresso dal Cni». Per infor- 
mazioni: Datatronics, via E. Vit- 
torini, Roma, tel. 06/5017670. 


Quanti affari 
coi portatili 


Il mercato dei computer porta- 
tili ha fatto registrare negli ultimi 
anni un’evoluzione superiore a 
quella degli altri segmenti, sia in 
termini tecnologici sia sotto l’a- 
spetto delle vendite. Da un valo- 
re di poche centinaia di dollari 
del 1981 si è infatti passati a più di 
300 milioni di dollari nel 1983 e 
secondo una proiezione eseguita 
dalla Venture development, una 
società statunitense di ricerche di 
mercato, il consumo supererà nel 
1987 i 2,2 miliardi di dollari (ve- 
dere grafici). 

Per capire meglio queste cifre è 
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Il computer 
da scrivania 
3205 della 
Pertec 
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Corsi per corrispondenza IST 
Il lasciapassare per le professioni del futuro e 
per affascinanti hobbies 


[ito] (07.\ 


(eis (0] === (0) ](07.\ 





con esperimenti 


Costituito da 24 gruppi di lezioni con mate- 
riale sperimentale per la costruzione di nu- 
merosi esperimenti di verifica. 

Il corso tratta l’elettronica dall’atomo al 
computer. 


AI termine del corso Lei potrà: 

® Avviarsi sulla strada della progettazione 
elettronica @ Svolgere con padronanza 
l'assistenza tecnica @ Coordinare il lavoro 
di più operatori su macchine elettroniche ® 
Passare all'acquisto o alla vendita di com- 
ponenti, macchine a comando numerico, 
sistemi di controllo a microprocessore ® 
Capire l’analisi e la programmazione degli 
elaboratori ® Impiegare con sicurezza i vari 
strumenti di misura ® 


ELETTRONICA GENERALE 


con esperimenti 


Costituito da 12 gruppi di lezioni con mate- 
riale sperimentale per la costruzione di 
molti esperimenti di verifica. 

Corso compatto per capire bene l’elet- 


tronica generale. 

AI termine del corso Lei potrà: 

@ Aggiornare la sua professione alle esi- 
genze tecniche di oggi ® Capire il funziona- 
mento delle macchine elettroniche impie- 
gate nell’automazione di fabbriche ed uffici 
® Avviarsi su una delle strade più promet- 
tenti riguardanti le professioni del futuro ® 


ELETTRONICA RADIO-TV 


con esperimenti 

Costituito da 18 gruppi di lezioni con mate- 
riale sperimentale per la costruzione di nu- 
merosi esperimenti di verifica e di precisi 
strumenti di lavoro. 

Corso modernissimo ad alto contenuto 
professionale. 


AI termine del corso Lei potrà: 

® Raggiungere una solida base di elettro- 
nica generale ® Completare le conoscenze 
pratiche nel settore radio-tv @ Svolgere 
un'attività interessantissima quale Proget- 
tista, Tecnico riparatore, Tecnico post- 
vendita, Collaudatore, Controllore di cicli 
produttivi, ecc. @ Avviarsi verso una delle 
professioni offerte dalla Telematica e dalla 
Robotica ® 


Da compilare, ritagliare e spedire in busta a: 


IST- ISTITUTO SVIZZERO DI TECNICA 
] Via S. Pietro 49 - 21016 LUINO VA 


Tel. 0332/53 04 69 
(dalle 8,00 alle 17,30) | 


PROGRAMMAZIONE, 


BASIC e MICROCOMPUTER 





Corso non vincolato ad alcun tipo di com- 
puter, costituito da 12 gruppi di lezioni per 
l'apprendimento della programmazione e 
per l'applicazione del BASIC su vari mi- 
croelaboratori (TEXAS INSTRUMENTS, 
APPLE, ATARI, COLOR GENIE, COLOR 
COMPUTER, EPSON, ecc.), in particola- 
re sui modelli COMMODORE e SIN- 
CLAIR. 


AI termine del corso Lei potrà: 
Sviluppare dei programmi in modo autono- 
mo e capire quelli non suoi @ Valutare i 
programmi standard @ Padroneggiare il 
suo microelaboratore @ Capire e valutare 
le varie unità d’ampliamento @ Confrontare 
il linguaggio BASIC con altri altrettanto noti 
@ Giungere, attraverso ad una corretta 
analisi dei problemi, ad una solida base 
teorico-pratica dell'EDP per utilizzarla a li- 
vello personale e professionale ® Essere 
pronto ad operare con le macchine pro- 
grammabili della nuova generazione ® 


Chieda subito — in VISIONE 
GRATUITA, per posta e Senza 
alcun impegno — la prima di- 
spensa per una PROVA DI 


330 

















ISTITUTO SI’, desidero ricevere - in VISIONE GRATUITA, per posta e senza al- STUDIO e la documentazione 
cun impegno - la prima dispensa per una PROVA DI STUDIO e la docu- I s0 di SUO 
SVIZZERO mentazione completa relative al Corso: completa relativa al Cor in- 
interesse. Riceverà tutto CON 
DI TECNICA | = | vio raccomandato. 
| d | ro resso (Per il Corso PROGRAMMAZIONE, BASIC E MICROCOMPUTER intendo 
e impiegare il modello: _ 2. es ne 7 
La SCUO (0) p g I o © che già posseggo Di ciarnon posseggo.) | © Con | IST Lei può nigra 
s# cognome nella comodità di casa SU 
@ Associato al Consiglio Europeo | est E A TS SI CM MP O VIN IO RS NO IDO VO O TL | | ce ® 
Insegnamento per Corrispondenza NIEITIE come e quando preferi 
eg Le I MPS ALE E IE TO O I O: OM SO (SONO VA, TO IONI O LIST Le garantisce un assi- 
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(*) TASSO DI CRESCITA ANNUALE COMPOSTO 


bene definire che cosa siano pre- 
cisamente i computer portatili. 
Le categorie in cui vengono soli- 
tamente classificati sono tre e, 
più precisamente, quella dei tra- 
sportabili, quella dei portatili ve- 
ri e propri e, infine, quella dei 
tascabili. Per classificare un ap- 
parecchio occorre tenere conto di 
un mix di parametri abbastanza 
eterogenei come la funzionalità, 
il peso e il costo. I computer ta- 
scabili hanno prezzi al pubblico 
generalmente inferiori ai mille 
dollari, una memoria inferiore ai 
16 Kbyte, lo schermo a cristalli 
liquidi con non più di quattro li- 
nee e, infine, l'alimentazione a 
batteria. I portatili, invece, han- 
no un prezzo compreso in media 
trai mille e i 3 mila dollari (anche 
se esistono, naturalmente, siste- 
mi che sconfinano da questi limiti 
sia verso l’alto sia verso il basso). 
La memoria complessiva è pari 
(o superiore) a 64 Kbyte e la ca- 
pacità del display è, solitamente, 
di otto o 16 linee da 80 caratteri 
l’una. L'alimentazione è solita- 
mente interna. | 

Poi i trasportabili: si tratta di 
tutti gli apparecchi che possono 
essere spostati da un posto all’al- 
tro e sono più potenti dei tipi pre- 
cedenti ma pesano anche di più 
(oltre dieci chilogrammi) e sono 








MERCATO MONDIALE DEI PERSONAL PORTATILI (Stime) 
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(*) Fonte INFOCORP 


alimentati da fonti esterne. I 
prezzi superano i 3 mila dollari. 
Da queste classificazioni emerge 
come i portatili siano l’alternati- 
va più naturale ai sistemi da tavo- 
lo (costano meno e occupano me- 
no spazio, senza per questo sacri- 
ficare le prestazioni). In più fat- 
tori di praticità: «Il computer è 
uno strumento per pensare e, in 
genere, il pensiero non si esplica 
soltanto all’interno dell’ufficio», 
dice un analista della Merrill 
Lynch, «il computer mobile è 
perciò paragonabile a un ombrel- 
lo, che può essere portato con sé 
anche quando si è certi al 99% di 
non doversene servire». 

In ogni caso tra i primi utenti a 
rendersi conto delle potenzialità 
dei computer portatili ci sono le 
compagnie di assicurazione, che 
li utilizzano per illustrare diretta- 
mente ai potenziali clienti le po- 
lizze o piani di assicurazione sulla 
vita personalizzati. Un altro set- 
tore promettente è l’ambiente 
bancario. Sono già numerosi i 
funzionari che si recano dal clien- 
te muniti di un portatile, per te- 
nere sotto controllo la situazione 
contabile e l'evolversi del porta- 
foglio effetti e titoli. 

Secondo gli addetti ai lavori, 
comunque, l’orientamento futu- 
ro sarà quello di avere una mac- 






| fondo tipico del nastro magneti- 


china in grado di eseguire poche 
mansioni, specifiche e ripetitive. 
Infine una curiosità: alcune com- 
pagnie aeree hanno fissato limiti 
precisi per gli oggetti tenuti sulle 
ginocchia dai passeggeri: quello 
imposto dalla American and Uni- 
ted Airlines è di 23x33x59 centi- 
metri. 


280 watt 
ma opzionali 


Un lungo viaggio in autostra- 
da, un trasferimento nel caotico 
traffico cittadino, una gita fuori 
porta: sono tre momenti in cui gli 
appassionati di musica possono 
ascoltare con tranquillità i brani 
preferiti, utilizzando l'impianto 
hi-fi installato sulla loro autovet- 
tura. 

Ma riuscire a gustare fino al- 
l’ultima nota l’assolo di un chitar- 
rista rock o un delicato passaggio 
di una partitura classica significa 
potere contare su un apparecchio 










































dotato di tutte le raffinatezze tec- 
niche normalmente riservate agli 
impianti domestici: per accon- 
tentare anche i palati più esigenti 
i tecnici della Kenwood hanno 
messo a punto una sofisticata au- 
toragio-mangianastri, la Krc 626 
D, che possiede il circuito dolby 
per la soppressione del rumore di 


L’autoradio 
Kenwood 
Krc 626 D 





co, l’autoreverse, la possibilità di 
preselezionare 18 stazioni radio- 
foniche e un dispositivo che per- 
mette di saltare un brano o di 
riascoltarne uno con la semplice 
pressione di un tasto. 

. La potenza fornita dall’ampli- 
ficatore incorporato è di 12 watt, 
ma esiste la possibilità di aumen- 
tare le prestazioni sonore utiliz- 
zando un finale di potenza sepa- 
rato da 280 watt (il modello è Kac 
8200). In questo caso, però, alle 
930 mila lire necessarie per acqui- 
stare l'autoradio Krc 626 D biso- 
gna aggiungerne altre 414 mila. 
Per informazioni: Linear Italiana 
via Arbe 50, Milano, tel. 
02/6884741. 
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Commodore 64 


Restare sotto il sole senza 
problemi iltempo 
necessario per 
un’abbronzatura divina? 
Puoi farlo, conil tuo 
personal e questo 
programma che, oltre ad 
aiutarti a scegliere l’olio 
solare conla protezione 
più adatta, prende in 
esamela latitudine, 
l'altitudine, le condizioni 
climatiche della stazione 
turistica dove titrovie... 


T'intarella 
programmata. 


state: stagione delle ferie e 
occasione per tutti i compu- 
termaniaci di trascorrere lun- 

ghe e indisturbate ore con il perso- 
nal del cuore. Per le persone non 
ancora affette dal morbo del bit, pe- 
rò, e quindi anche per le famiglie dei 
suddetti maniaci, le ferie rappresen- 
tano invece l’occasione per passare 
un po’ di tempo all’aria aperta e an- 
che per acquistare un po’ di tintarel- 
la che, orgogliosamente sfoggiata al 
rientro in città, fornirà lo spunto per 
mirabolanti avventure vacanziere 
da raccontare ad amici e conoscenti. 
Il sole fa bene, dunque, è bello e 
fa diventare belli. Attenzione, però: 
il pallore dell’inverno metropolita- 
no non può trasformarsi in un bron- 
zage hollywoodiano nel volger di 
poche ore, e se i raggi del grande 
astro bersagliano per troppo tempo 
la cute indifesa, sono in agguato do- 
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lorose quanto antiestetiche ustioni 
solari. i 
Stabilire quale sia il tempo otti- 
male da trascorrere al sole per ac- 
quisire la tanto agognata tintarella è 
una faccenda che richiede un mini- 
mo di riflessione e l’esame di tutta 
una serie di parametri relativi sia al 
soggetto desideroso di abbronzatu- 
ra sia al luogo in cui ci si trova. In 
questi calcoli, basta un piccolo erro- 
re e la tintarella si può trasformare, 
nella migliore delle ipotesi, in qual- 
che giorno di disagio o persino in 
una vera e propria patologia acuta, 
che richiede, soprattutto nel caso di 
anziani, bambini e soggetti indebo- 
liti, il ricovero in ospedale. l 
Il computermaniaco, che ovvia- 
mente avrà portato con sé il suo 
adorato elaboratore, potrà adesso 
utilizzarlo come il classico asso nella 
manica, che gli consentirà di avere, 





in tempo reale, utili indicazioni sui 
tempi di esposizione ottimali per of- 
frire all'intera famiglia un’abbron- 
zatura invidiabile. 


Che cos'è la tintarella 


Tutti sanno che il Sole irradia sul- 
la superficie terrestre, durante le 
ore diurne, una grande quantità di 
energia elettromagnetica. La stra- 
grande maggioranza di questa ener- 
gia è costituita da radiazioni lumino- 
se (luce), che permettono di vedere, 
da raggi infrarossi (radiazioni termi- 
che) e da ultravioletti. Grazie alla 
minor lunghezza d’onda, gli ultra- 
violetti rappresentano la parte più 
energetica della radiazione solare: 
infatti, l’energia associata a un’onda 
a.m. è inversamente proporzionale 
alla sua lunghezza e direttamente 
alla sua frequenza. 





READY. 


19 
20 
3a 
42 
sa 
ea 
es 
70 
29 
2a 


POKE S2280,9:POKE S3281,9:PRINT""I 
PRINT" (ZeTeTetetetapo UESTO PROGRAMMA CONSENTE DI CALCOLARE " 
PRINT" INDICATIVAMENTE I TEMPI DI ESPOSIZIONE ” 
PRINT"AL SOLE A SECONDA SELLE CARATTERISTICHE” 
PRINT"DI OGNI SOGGETTO E DEL LUOGO SCELTO PER" 
PRINT* L' ESPOSIZIONE STESSA là 
PRINT" ITepegeg” 
PRINT"RISI QUALORA IL SOGGETTO SCFFRA DI 
PRINT" DISTURBI DI QUALSIASI ORIGINE 
PRINT" PRIMA DI PROCEDERE FAFLL' ESPOSIZIONE 
PRINT"5E' OBBLIGATORIO CONSULTARE IL CURANTE 
PRINT"EI] (PREMERE UN TASTO PER COMINCIARE) 
GETDS: IFD$=" "THEN9S8 

PRINT"U” 
PRINT "(27 
PRINT "Mg" 
INPUT "ETA'"?:E 
IF E>5 AND E<70A THEN 2399 

PRINT "EIM=NEL CASO DI SOGGETTI DI QUESTA ETA E' 
PRINT"SCONSIGLIABILE CONSULTARE UN MEDICO PRIMA" 
PRINT"O EÎDELL' ESPOSIZIONE" 

FOR Q=1TC0 2000:NEXT:RLN 

PRINT" 259 TIPO DI PELLE 

PRINT"EIEI ) SECCA" 

PRINT"? ) NORMALE " 

PRINT") GRASSA" 

INPL!T " ETetetegz]"” : TP 

IF TP<1 OR TP>3 THEN 300 

PRINT" 252 COLORE DELLA PELLE 


CARATTERISTICHE DEL SOGGETTO 


PRINT"ETM i) CHIARA" 
PRINT "EM">) NORMALE" 
PRINT "3I3) SCURA" 


INPUT" ETETeTei]"” : SP 

IF SP<I1 OR SP>3 THEN 4900 

PRINT "53 FATTORE DI PROTEZIONE 

PRINT" ‘(LEGGERE IL VALORE SULLA CONFEZIONE) 

PRINT "ETMMi NESSUNA PROTEZIONE " 

PRINT"? -3 PROTEZIONE LEGGERA" 

PRINT "RA -6 PROTEZIONE EFFICACE" 

PRINT "EIM7?-1A PROTEZIONE MOLTO FORTE" 

PRINT"3}1A @SCHERMI SCOLARI . 

INPUT" ATetete]a" FP 

IF FPxIA THEN PRINT" ZEIEIETETETE TE TE TERE TE TA TeTe go DINO UN FATTO: 
Si' ELEVATO" 

af E ‘A THENPRINT"L' 

FOKRWJ=1TO2000: NEXT 

lr FP<1 THEN SQ0Q 

INPUT" | IMTETOTSTE TER PeET] ALTITUDINE S.L.M. 

IFA>2842 OR A<-350 THEN 609 

PRINT "US RIFLESSO 

PRINT "IMI! ) ACQUA, NÈÉVE, SPECCHI” 

PRINT"ERO) NESSLIN RIFLESSO" 

TINPUT " Egetegel:l" R 

IF R<O OR Rb1 THEN 700 

PRINT "UA LATITUDINE 

PRINT"EVALORI INDICATIVI CIN GRADIOI:" 

PRINT"ERHS - MILANO, LIGURIA, COSTA AZZURRA" 

PRINT"MMI2 - RONA, JUGOSLAVIA, SPAGNA SETT." 

PRINT"XTRI4Q9 - LECCE, BALEARI, CORFU'" 

PRINT "XTR7 - PRLERMO, SPAGNA MERID,, 

PRINT "EMR5-30 - MALTA, NORD AFRICA" 

INPUT" Ed” :L 

IF L>=29 THEN 90@ 

PRINT": 5a] NELLE REGIONI TROPICALI E EQUATORIALI 

PRINT" L' ESPOSIZIONE AL SOLE DURANTE I MESI " 





SARA" MINIMA"? 


ABBRONZATURA 


CMT.>":5A 


IS. GRECHE" 








Essendo così energetiche, queste 
radiazioni possono anche causare 
dei danni all’organismo, e in partico- 
lare ustioni e alterazioni varie che 
possono sfociare in mortali tumori 
della pelle. Perovviare a questo pro- 
blema l’organismo umano ha svilup- 
pato, nel corso dei millenni, un parti- 
colare sistema di difesa. Nella pelle, 
infatti, sono presenti numerosissime 
cellule chiamate me/anociti che, sot- 
to lo stimolo degli ultravioletti, pro- 
ducono una sostanza chiamata mela- 
nina, che è appunto quella che deter- 
mina il colore bruno della pelle ab- 
bronzata, e che hala capacità di bloc- 
care i raggi più dannosi. 

Il segreto di una buona abbronza- 
tura sta quindi nell’assumere una 
quantità di raggi ultravioletti tale da 
stimolare al massimo il lavoro deli 
melanociti senza però danneggiare 
l'epidermide. Come detto nella de- 
terminazione della quantità ottima- 
le intervengono numerosi fattori. 
Intanto, i bambini piccoli devono 
essere esposti al sole con molta cau- 
tela per due motivi: innanzitutto 
perché la loro pelle, solitamente 
molto sottile, offre minor protezio- 
ne e in secondo luogo perché un 
bambino è molto più sensibile di un 
adulto alle conseguenze della perdi- 
ta di liquidi provocata da un’eccessi- 
va esposizione a un ambiente caldo, 
perdita che potrebbe causare anche 
gravi scompensi cardiocircolatori. 

Anche gli anziani devono esporsi 
con cautela al sole perché una mas- 
siccia dose di ultravioletti può far 
precipitare alcune malattie derma- 
tologiche piuttosto frequenti nel- 
l’anziano stesso. 


Una questione di pelle 


Importantissime per determinare 
il tempo corretto di esposizione so- 
no anche le caratteristiche della pel- 
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le di ciascun individuo. Una pelle 
grassa è infatti più resistente all’a- 
zione dei raggi ultravioletti, mentre 
una pelle secca, oltre a essere molto 
sensibile, si irriterà e screpolerà più 
facilmente di una pelle normale. 
Anche il colorito della pelle rive- 
ste dal canto suo una notevole im- 
portanza. Chi ha già un incarnato 
scuro, e quindi molti melanociti, 
non faticherà a fabbricare rapida- 
mente una grossa quantità di mela- 
nina e quindi diventerà nerissimo in 
breve tempo, mentre i soggetti di 
carnagione chiara avranno molte 
più difficoltà per abbronzarsi. Per lo 
stesso motivo chi possiede già una 
buona base di abbronzatura, otte- 
nuta magari con le lampade UVA, 
si troverà notevolmente avvantag- 
giato rispetto ai completi visi pallidi. 


Olio, latte o creme? 


E per i prodotti, quali scegliere? 

La scelta di un latte piuttosto che 
una crema o unolio dipende dal tipo 
di pelle o dalla tonalità che si vuole 
ottenere, dal gusto. Importante è il 
fattore di protezione segnalato su 
ciascuna confezione. 

Un prodotto con fattore 2 consenti- 
rà, a parità di risultato, un’esposizio- 
ne doppia rispetto a uno analogo sen- 
za protezione, mentre un prodotto 
con fattore 5 permetterà un’esposi- 
zione cinque volte più lunga, e così 
via. I prodotti con fattore superiore a 
10 rappresentano dei veri e propri 
schermi solari, pressoché inutili per 
abbronzarsi ma indispensabili per 
proteggersi in zone a forte irradiazio- 
ne, come l’alta montagna o i tropici. 

Altri fattori da tenere in considera- 
zione sono l’altitudine del luogo di 
vacanza e il tempo atmosferico. In 
montagna, infatti, e nei luoghi ventosi 
l’aria è molto più limpida e i raggi 
ultravioletti arrivano con maggiore 
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intensità, cosa che invece non fanno a 
livello del mare nei momenti in cui la 
calura è tale da creare una leggera 
foschia: bisogna tenere presente però 
che una certa quantità di ultravioletti 
riesce a oltrepassare anche le nubi o il 
riparo offerto dagli ombrelloni. 

Da non trascurare è anche il river- 
bero causato dalla neve, dall’acqua 
o da quegli specchi in alluminio che 
hanno avuto recentemente una no- 
tevole diffusione. Questo riverbero, 
solitamente, presenta un’intensità 
tale da raddoppiare tranquillamen- 
te la quantità di raggi ricevuta. Sono 
del resto famose a questo proposito 
le ustioni da barca o da neve subite 
da ignari e incauti cittadini. 

La quantità di raggi ultravioletti 
che colpisce la terra per unità di su- 
perficie varia anche, infine, in fun- 
zione della latitudine, ovvero della 
distanza dall’Equatore. Nel nostro 
emisfero più si scende verso sud e 
più i raggi saranno perpendicolari, e 
quindi concentrati. Esporsi quindi 
al sole di Tunisi come si farebbe con 
quello di Bellaria è dunque un effi- 
cacissimo metodo per cercare (e tro- 
vare) un mucchio di guai. 


PRINT" ESTIVI 


FOR LI=1T03000:NEZT=RLN 
ABBRONZATURA DI BASE 


PRINT "LUMI 
PRINT") ASSENTE" 
PRINT*MSP> SCARSA ” 
PRINT"ME3) VISIBILE" 
INPUT " EDengeza” : AB 


aza 
939 
se 


Come utilizzarlo 


Dopo aver come al solito digitato 
il programma e battuto RUN, il cal- 
colatore presenterà sullo schermo 
una importante avvertenza, quella 
di consultarsi con un medico in tutti 
i casi in cui il soggetto soffra di qual- 
che disturbo. Letta l'avvertenza è 
possibile cominciare a introdurre i 
dati relativi ai parametri visti sinora. 

L’introduzione è guidata da me- 
nù, e vengono automaticamente ri- 
fiutati valori assurdi o valori che 
escano al di fuori degli scopi del pro- 
gramma stesso. Dopo aver introdot- 
to l’ultimo parametro il calcolatore 
visualizzerà una tabella relativa alle 
prime due settimane di esposizione, 
partendo dal primo giorno e arri- 
vando a un valore massimo. 

Il valore massimo di esposizione, 
che una volta raggiunto viene ripe- 
tuto fino al termine dei quattordici 
giorni, è stato stabilito zona per zo- 
na in base a questioni indipendenti 
dal semplice rischio di ustioni, come 
per esempio la disidratazione o il 
rischio di un collasso da calore. 
Prendendo le opportune precauzio- 


SCONSIGLIABILE 


25a 
iNaa 
1019 
1020 
1029 
1240 
1050 
1900 
2000 
20N2 
22095 
2019 
2020 
29309 
eaA4a 
2059 
20609 
cava 
2080 
2020 
2109 
2119 
2129 
cie2 
Zies 
2139 
2140 


IF PRRCI OR AB?IS THEN 300 

PRINT"UA TEMPO ATMOSFERICO PREVISTO 
PRINT"EBMMi) LEGGERA FOSCHIA" 

PRINT"EBR) LIMPIDO" 
PRINT") VENTOSO " 
INPLIT "IIa" TA 

IF TAI UR TA?>3 THEN 
G=1 

T=5 

PRINT"LZI" 

PRINTTAR< 7) "GIORNO "TAB 27) "MINUTI" 
IF AB=2 THEN T=T+2 

IF AB=3 THEN T=T+5 

IF E<19 OR E>S5 THEN T=T%.75 

IF TP=1 THEN T=T%.75 

IF TP=3 THEN T=T%1.25 

IF SP=1 THEN T=T%.75 

IF SP=2 THEN T=T%1.25 

IF AL>1509 THEN T=T%.75 

IF AL>2509 THEN T=T%.75 

IF R=1 THEN T=T#.5 

IF TA=1 THEN T=T%1.25 

IF TA=3 THEN T=T%.75 

TM=159 

IF L>=45 THEN T=T%1.25:TM=180 

IF L<4@ AND L>37 THEN T=T%.75:TM=120 
IF L<=37 AND L>35 THEN T=T%,65:TM=9@ 


1000 














Per chi non ha il C64 


ur facendo uso di un minimo di colore questo programma risulta 
facilmente adattabile a tutti i calcolatori che lavorino in Basic, 
sostituendo ai comandi relativi ai movimenti del cursore le istruzioni 
corrispondenti. 
Ancora più facile è la conversione per chi possiede un Vic 20 o un 
PET: i possessori di Vic dovranno infatti cambiare la riga 10 come 


segue: 





10 POKE 36879,110:PRINT”»CONTROL 8” 

Lo stesso carattere grafico (CONTROL 8<) andrà sostituito al picche 
in reverse ((COMMODORE lc) della riga 2002. Unica differenza è 
che il Vic scriverà in giallo su blu invece che in arancione su ocra, 
colori questi molto più “tropicali”. 

I perfezionisti possessori di un Vic potranno anche modificare, per un 
miglior risultato grafico, le righe di testo e i menù per adattarli al display 
a 22 colonne. Per far girare il programma su PET basta invece eliminare 
la riga 10 e togliere anche i caratteri grafici delle righe 2002 ((COMMO- 
DORE 1), 3002 ((CONTROL 2.) e 3003 (CONTROL 2°). 


biondina senza alcuna abbronzatura 
non potrà, per esempio, pensare di 
esporsi al sole di Tangeri senza un 
adatto abbronzante. In un caso di 
questo tipo il calcolatore visualizze- 
rebbe una serie di tempi brevissimi, 
ovviamente assurdi, e consiglierebbe 
al soggetto di rifare i calcoli impiegan- 





ni, è ovviamente possibile superare 
questo limite, ma alcuni studi hanno 
recentemente rilevato che un’espo- 
sizione al sole continua superiore ai 
45 minuti non provoca alcun au- 
mento dell’abbronzatura causa l’e- 
saurimento dei melanociti. 


È inoltre possibile razionalizzare i 
risultati variando il fattore di prote- 
zione dell’abbronzante che si intende 
usare, unico parametro sotto il diretto 
controllo del soggetto. Il programma 
è infatti in grado anche di segnalare 
eventuali situazioni anomale. Una 





2145 IF L=<35 THEN T=T%,5:TM=B0 

2159 T=INTCt T+.5) 

21652 T=T%FP 

2179 T=INTCT4,5) 

2189 IF T>=TM THEN T=TM 

2195 PRINTTABC 8)GTABC 28)T 

2197 G=G+1 

21982 IF G=15 THEN 2000 

220909 T=T+3 

2392 GOTO 2030 

3099 IF T>TM-TMX.1 THEN 2096 

2002 PRINT" INCREMENTARE IL FATTORE DI PROTEZIONE " 

30903 PRINT”"2MEVECCHIO FATTORE =":FP 

2905 GOTO Saza 

39098 PRINT 

3007 IF TP=2THENPRINT"SEGUIRE UNA DIETA DISINTOSSICANTE " 

3019 IF TP=1 OR TA=2 THEN PRINT"USARE COSTANTEMENTE 
LU! DOPOSOLE” 

3APR0 IF SP=1 ANO L40 THEN PRINT"EVITARE IL SULE TRA LE 
11 È LE is* 

3020 JF° SP=f AND L/40 THEN PRINT "PROTEGGERE CLI OCOH." 
GOTO 306% 

3A40 IF Loa5 THEN PRINTER TARE IL SOLE TRA LE li 
E LE 16% 

2959 IF L4a5 THEN PRINT "PROTEGGERE GLI OCCHI" 

30989 IF E<i2 OR L<25 THENPRINT"RE INTEGRARE 1 LIQUIDI 


PERSI" 


IRNDO PRINT"EISFATTORE = "5FP 

SC10 INPUT" NUOVO FATTORE € S7N) "5D$ 
5029 IF LEFT&(D$,1)="N"THENRUN 

5025 PRINT” 0608” 

S930 INPUT "EIIVALORE FATTORE: ":FP 
5A4 GOTO 19200 

READY, 





do un prodotto con un fattore di pro- 
tezione più alto. 

Una volta ottenuta una sequenza 
di tempi accettabile il programma 
visualizza anche una serie di consigli 
specifici scelti in base ai parametri 
introdotti. Ai soggetti con la pelle 
secca verrà per esempio consigliato 
di impiegare un doposole, mentre ai 
genitori di bambini sotto i 12 anni 
verrà consigliato di far bere spesso i 
propri pargoletti... 


Programma: 
come funziona 


Dopo le routine di inizializzazio- 
ne (10-250) e di inserimento dei pa- 
rametri guidati da menù (300-1050), 
il programma provvede al calcolo 
del tempo T di esposizione. Questo 
tempo viene incrementato giorno 
per giorno e moltiplicato per una 
serie di coefficienti di incremento 0 
decremento che variano a seconda 
dei parametri introdotti in sede di 
input (1900-2300). 

I risultati vengono poi stampati in 
colonna (2195). 

Se i parametri introdotti non con- 
sentono di avvicinarsi al tempo mas- 
simo entro il quattordicesimo gior- 
no, ovvero se la protezione prevista 
è insufficiente rispetto alle condizio- 
ni ambientali, il programma (3000) 
segnala il fatto e consiglia il provve- 
dimento da prendere (3002-3005). 

I consigli (3007-3080) vengono vi- 
sualizzati solo se si verificano le con- 
dizioni previste. 

Marco Anelli 
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Spectrum 


Per ottenere buoni 
risultati in una gara di 
slalom occorrono riflessi 
prontissimi e una tecnica 
perfezionata con lunghi 
allenamenti. Quando la 
pista è quella del tuo 
Spectrum bisogna anche 
fare attenzione agli 
alberi, altrimenti... 





Sci slalom 


Mondo di sci per mantenersi in 

piena forma anche durante i 
mesi estivi compiono lunghe sedu- 
te di allenamento in quei paesi in 
cui la stagione invernale è in pieno 
svolgimento come, per esempio, 
Cile e Argentina. I normali appas- 
sionati, invece, per emulare le ge- 
sta di Stenmark, De Chiesa o 
Klammer anche fuori stagione 
hanno due alternative: la prima 
consiste nel passare qualche giorno 
sulle piste delle località alpine si- 
tuate in prossimità dei ghiacciai e 
delle loro nevi eterne, mentre la 


Biondo is della Coppa del 


20 GO TO sS00 
21 REM 
Rrbie DE 


SKALk 


92 \GLS. (CLS 
si TO (11 
BORDER 1: 
p=S 
32 RESTORE 


seconda, meno sportiva ma sicura- 
mente più comoda, è lanciarsi in 
spericolate discese sulle piste di un 
home computer. 

Questo programma, che gira sul- 
lo Spectrum della Sinclair, replica 
fedelmente tutte le emozioni di una 
delle specialità sciistiche più affasci- 
nanti, lo slalom speciale. All’inizio 
della gara appaiono sul video alcune 
scritte di presentazione e, subito do- 
po, viene visualizzato il percorso. Si 
tratta di un tracciato che si snoda tra 
pini e abeti e delimitato da una serie 
di bandierine e, nella parte alta del- 
lo schermo, lampeggia lo sciatore 


: PRINT 
PAPER 2: 


s5 FOR TO 7: READ 
EXT 


à: 
= 
d: 
=0 
b: 
= 
[E 
=0 
CE 
=D 
\_ 


"+ 
ds Ent 
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a 
READ d 

READ b 

READ f: 

RERD c 

uex READ e 
FOR n=9 TO 21 






ne 







Ce. 
que inte 
E: ct 


pg ddr ddt 











vi 
N 
1 
i 
* 





Il computer ha fatto il suo esordio anche 
sui campi di sci. Specialmente nei corsi 
estivi viene usato in alcune scuole per 
valutare il grado di apprendimento degli 
allievi, per verificare i singoli movimenti 
tenuti dagli atleti durante la discesa, per 
memorizzare i dati anno per anno. Nella 


foto, gli allievi del Centro addestramento 


Gara di Lecco sulle nevi di Cervinia. 


Ri 











H 


Misa Miniga Tagan 
UZHIUuZIioimoyn mn 


= INKEV $ 


LUCI 


GUIILUUIA 
HHAHHT 
‘nnm 


[01] 


mo nn 
IWUIUOHWw 


T 


FO 
00 
HH 


Dei 


T 


THEN LET a= 
LET X= =sx+a: 
INK @: 
s Lor PRINT AT X,Ui 
IF ATTR ix+a,U+bì 
400 
PA gta 


TE CATTR 
PRINT, BT 21,8;" 
(=) .dl, 


uu 


PPARFPREFRPPUPEH 


(3 


“ 


du 
TUIIBAIWGOIMIPpapan 


O dv 
EE 


ix+a U+b) 


Ci 


(x+a.Ut+b) 


(2) 


d=e 
- > 


m 
OT 
Le] 


? 
ta 
s 
c. 
8 
c 
19 
* 
2 
ri 
d 
1 


Gi GO0pP_CONCOO0GEAERO 


DX 


4 
I Man Go 


‘PROVIAMO ANCORA 
SO STEP 4: BEEP 


LET P=p-l: 


GX 


Ci 
G 


PUAUOMOZ POR 02 DH 
UFP_GIx CRPPEODUOP HN HDNI 


TO . ea _STE 


x 


MHHZ- E- GGOUN CDI DH 


HI 


[n] ‘5a SPEP +: 
LET P=sp-l: 


mi ZU 


Gna 


Ci 
©) 


pronto a lanciarsi dal cancelletto di 
partenza. 
Per guidare lo slalomista durante 
la discesa vengono utilizzati i tasti 5, 
, 7 e 8: naturalmente il percorso 
deve essere completato senza uscire 
di pista o, peggio ancora, inforcare 
un paletto o sbattere contro un albe- 
ro. Quando si incorre in uno di que- 
sti errori il computer visualizza delle 
scritte, che indicano quale sia il mo- 
tivo dello sbaglio. In ogni caso un 
errore costa caro, dato che significa 
automaticamente essere squalifica- 
ti: le manche a disposizione sono 
comunque sufficienti per riscattare 
qualche escursione fuori program- 
ma nella pineta che fa da cornice a 
questo particolare slalom (sono cin- 
que) e, per chi riesce a tagliare il 
traguardo, appare una scritta di 
elogio. 
Per inserire i caratteri grafici è 


=58 THEN 
=59 THEN 
RK 
È Sì: 
(oi II IL 
-S0 STEP 


P 
NEX 
+ 


THEN GO TO sa. 


PRINT 
NE 


n=9 TO 21: 
BEEP .@1,n: 


S10 PRINT ui 


n 18; 
B': 
520 
PPONEUVO 
MORTO! ! 


559 INPUT 


s/n";t$: 


G 
o. d: 60 TO 
b 
slo 
s20 

3 


pa 
PRINT A "Be 
@ De 
qU 
st 


zo 


ra- 
ta- 


Sar TI 


-5: BE 


«BL; 
IF p=09 THEN GO T 


2: 
S309 FOR Mm 
BEEF 


349 CLS :; 
9828 FOR n 
(RNDè*71: 
+5: NEXT n 
210 CLS : 
9220 LOR n= 
. "N" . ; AT 
AT 7,8; 


necessario caricare, per prima cosa, 
le righe 9000/9070, per poi dare il 
RUN. La riga 9998 è usata esclusi- 
vamente per chi possiede il Micro 
Drives (rende possibile anche la ve- 
rifica dell’esatta registrazione), 
mentre la 9999 serve per chi carica il 
programma da cassetta. Chi, poi, 
teme di non riuscire a completare le 
cinque manche e non ha fiducia nel- 
le proprie doti di discesista, potrà 
aumentare il valore della variabile p 
alla riga 31. 

La gara può essere facilitata o es- 
sere resa più complicata, per adatta- 
re il tracciato al livello di bravura di 
ogni concorrente: per aumentare la 
velocità di discesa è necessario va- 
riare il valore del BEEP alla riga 160 
(da .4,15 a .2,15), mentre per dimi- 
nuirla bisogna sostituire l’istruzione 
BEEP con PAUSE 0. 

Insomma: anche chi mette per la 


PRENT Sa 


TOP 
540 PRINT_Sl; 
ARRIVEDERCI 


540 
800 PAPER ?: 
CLS 
PRINT AT 1,11;" 


2:01.,50-M: 
335 PRUSE 


3; 


INK 8; "LO SU 
INK ®; "SEI 


CARE ANCORA? 
THEN RUN : 
li 


RT 
“YU 
F 


4 
d8.; 


PAUSE 


BORDER 1: INK 1 


nvenuti 
Vi Fe 
ardo 

i del 


IT 
ITRETIATOT 
3 

re 

ds 


Hi 


CO, Ung» 
na 


UO «CHI 


Mu 
pu 
de 

GNU 


=9 TO S0: BEEP 
NEXT Mm 


GO TO 30 
=-52 TO SQ: BORDER INT 
BEEP .01,n: BEEP .@1,n 


PAPER 2: INK 6 
TO 13: PRINT AT_N,8 
“'. XT_N: PRINT 
"AT 15, 


»Ql,Mm: 








prima volta gli sci (sia pure elettro- 
nici) ai piedi potrà trovare un per- 
corso capace di evitargli rovinosi 
impatti con gli alberi e battersi ad 
armi pari con i re delle nevi. 
Giuseppe Meglioranzi 
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PRINT AT 9, PAPER 7; INK 
“ 399 GRANI TO AV DI 106" HART V 
948 INPUT "VUOI GIOCARE ANCORA? 

";t$: IF t$="s" THEN RUN : 


959 PRINT 81; FLASH 1;" 
NRE DESRÌ ": PRUSE 
d: 60 TO 


95 
2290 DATA BIN 82001100,BIN aVOO01 
BIN 00011001,BIN 00011110, BI 
DI19009,BIN 200021900, BIN 0000 
3 BIN 11111110 
ATA_BIN 000122900, BIN Q0010 


1190 ,BIN 1111100, .BIN 111 
A BIN 000011090 ,BIN 00111 


SEEROEZLO 
SP _QGG 


til) 
d 
d 
al 
O 
a 
1 
2 








34170 GORIZIA - CORSO ITALIA, 149 - TELEFONO 0481/30909 


ZX spectrum 





Disponibili tutte le parti di ricambio (ULA - ROM - ZTX 
213/313 quarzi - parti della tastiera - ecc.) richiedeteci lista 


con prezzi. 


Registratore per dati Inno-Hit: L. 74.000 

Registratore per dati Sanyo: L. 130.000 

Registratore per YIC 20 e CBM 64  L. 98.000 

Interfaccia per Joystick: L. 35.000 

Joystick Crackshot: L. 15.000 

Tastiera Kempston predisposta per Microdrive: L. 165.000 
Stampante Alphacom: L. 230.000 

Digital Tracer:L. 150.000 

Espansione a 48 K per versione 2 e 3: L. 78.000 


- interfaccia 1 e microdrive - 


richiedete prezzi 


Vastissima scelta di programmi, molti con istruzioni in 


Italiano. 


Floppy diet (scatola da 10) tutti con anello di rinforzo: 


tipo Nnashua Memorex sm-Scotch 
sf-dd 45.000 50.000 55.000 
df-dd 58.000 68.000 73.000 
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100 ,BIN 01111100 ,BIN 00111100 ,BEI 
N 30901190 ,BIN 20000100 ,BIN 2000 
VIVIA.,BIN 00000100 

90939 DATA BIN 00111000 ,BIN 00 


d 
N 


p 


000,5IN 32012000, BIN 1 
N 10111010,BIN 10 
1000 ,BIN 01101190 


- HI 


i 
(a 


- Pm 

UFPH qa qQE 
ZE 
Php 


N 20111000, BIN déllla 
1000, BIN 01101100 


oasi 
PHO G06 GG 


- (- MOGUO 00 G-P_Sp Op 
S0EP POF FOE 


HPZ HFEZ HE 
0 UMp W -- FWUPEOPU PHIG SHE SHE 


VA] 


Dun 


oa E T- PePo G- 


“> uh 


cow 


- b- GPAI- 
Gi- 

<< UPOU- OJ 
s sie Pe o 


- n Pes PPRPWWFE 
+ PPAO MIPIA- << 


PU- + - N 


PE + - G1- - 
UMppp- OI 
- POP - so 


STEN 
Pio PNE - - 
POPIÙ- = - GI + 


-J 


- IO PPP 


- PH 
- OP 


fut. + 
- - Mou 
DIV 
- + 
PPE-_M 
- OGM 
ps. + 
N- + Mm 
‘ Ppab 
Pubs » 


- 


U- < DUPYJ- - e ppi CW 
Ups - > GIWUPPPMODE- DE 


WOIME- PEOPU- + + 4 - 9 
Tpùb < PID - po + 
C+ Resine» - PPOM 


m 


51; "SCI": PRINT f1 
STO VERIFICANDO IL PROGRAMM 
: MERIFY è#"M";1; "SCI": PRINT ® 
“PROGRAMMA REGISTRATO: CORRETT 
PAUSE 29: STOP 
999 SAVE "SCI" LINE 1 


m- 


WCoFI--@- P- 0- Ul- PPWPEAJ GU 


apple e compatibili 


Disk Drive slim: L. 550.000 

Doppio controller: L. 100.000 

Language card 16 K: L. 90.000 

Z-80 per CP/M: L. 99.000 

80 colonne con soft switch: L. 150.000 

Super Serial Card :L. 160.000 

Cleck Card (indipensabile con il PRO-DOS): L. 95.000 
Programmatore di EPROM (2716-2732-2764): L. 120.000 
Scheda Pal Color con suono: 90.000 

128 K RAM: L. 380.000 

Wild Card per Apple II e compatibili (per copiare tutti i 
programmi): L. 90.000 

RS-232 monodirezionale L. 120.000 

Joystick autocentranti: L. 42.000 


MONITOR 

Monitor 12"fosfori verdi antiriflesso: L. 220.000 
Monitor 12° fosfori gialli antiriflesso: L. 240.000 
Monitor a colori ingresso PAL e audio: L. 520.000 
Solo per apple Ile 
espansione _84K + 80 colonne: L. 198.000 


Tutti prezzi indicati comprendono IVA e spese di spedizione. 
Non si accettano ordini per importi inferiori a L. 50.000 








Guerre 
stellari 


Il J no dei temi preferiti dagli ap- 
passionati di avventure elet- 
troniche è lo scontro tra 

astronavi terrestri schierate a difesa 

del loro pianeta e flotte nemiche 
formate, di volta in volta, da alieni, 
mostri extragalattici e asteroidi. In- 
somma: mettersi ai comandi di una 

nave spaziale con il dito pronto a 

scatenare la potenza di fuoco di ar- 

mi sofisticatissime è un’emozione 

anche per i videogiocatori più incal- 

liti. Il programma proposto da Ra- 
dio Elettronica & Computer dovreb- 
be soddisfare gli appassionati di bat- 
taglie spaziali che possiedono un 

Vic 20 inespanso, ponendoli alla 

guida di un’astronave che deve spo- 

starsi da una stazione spaziale all’al- 
tra abbattendo tutti gli ostacoli che 
si presentano sul suo cammino. 

Il gioco inizia con una breve pre- 
sentazione, nel corso della quale 
vengono anche visualizzati i vari 0g- 
getti in movimento che interprete- 
ranno la parte dei nemici della Ter- 
ra. I più pericolosi sono delle mine 
vaganti, che dovranno essere af- 
frontate con la massima circospezio- 
ne. Nella parte alta dello schermo 
appare anche l’astronave, che potrà 
essere comandata verso l’alto, il 


1 


0 JT i 


sai 


i onorari! 


DPR 





V=36079: 5336977: S1=368976:52=363975: 
53=36574:L=3:HI=106 

PRTHT" TIBISISISIATATA] 4 DEFENDER n" 
FRINT"B COFTRIGHT BY:" 
POEEF1&S+I,FPEEEC32768+1I1 

PRINT 


PRIHT"N GIUSEPPE MEGLIORANZI"" 
L=3'!FESTORE :FORI=BTOS11 
POKE?16S+I,FEEKCSZ7E8+1) 

HEXT 
FORI=1TO4 
FEADK 
FORISBTO? 
READE 
FOKER+I,K 
MEKT:HEXT 
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CL=PEEK(F)=620RPEEK(P+1)=62 


IFPEEK(P+1>)=600RFEEKCP3 
=64THEHZOBA 


35 POKEP, 
310 
SZ 

1660 PI 





POKE36369, 25 
DATA7632Z, 112 
DATA76406,0, 1: 
245,0,0 
DATA76489, 126, 253, 2 
255,255, 126 


DATA7664, 60, 66,165, 153,15 


165,66, 60 
POKE368579, 16 
AD=S28 


2 READAL:!IFA1<>-1THEHPOKEAI, 


AL :AD=ADI+1 : GOTO1SZ 
SC=0: D=30720 
PRINT"7"; :P=7690+19 
FORC=39422T039911 
POKEC, 7 

HEATC 


DI=DI+4:FORZ=1T0DI :GOSUB1OGA :HEXT 


PRINT"@A#5C0RE=";S0; 


PRINT'"S9BBIDBDDBDBBHI="HI 


:POKE?701,L+48 


POKEP, 32: FOKEP+1,32:POKEP+I1, 7 


:POKEP+11+1,7 
A=PEEK£197) 
IFA=64THEH2909 


IFA=17THENP=P-22:G0T0230 
IFA=33THEHP=P+22:G0T0250 
IFA=37 THEMP=P+1:G0T0230 


IFA=2Z9THEMP=P-1 
P=(PANDS191)0R7630 


SrSoze 


(= 1AHD(0+1): IFACZSZORETHEH3O0 
2 H=6:FORX=P+2ZTOP+7 :H=PEEK£X3 


:POKEA, 49: 
IFHZ232THEHPMKEX, 32 
H=HANDH<3327 


IFH=69THENFOKEW, 15: FPOKES, 129 


:K=P+7:SC 
SC+1:G0T0299 
IFH=62THEN2908 
POKEX, 32 
NEZT:POKEY, 2: POKES. © 


basso, la destra e la sinistra usando i 
tasti A, Z, <e>. Per aprire il fuoco, 
invece, dovrà essere adoperato lo 
space. 

Anche il caricamento del listato 
non è proprio semplicissimo e ri- 
chiede l’utilizzo di alcuni accorgi- 
menti fondamentali per la perfetta 
riuscita del programma. Per prima 
cosa, anche se potrebbe sembrare 
una raccomandazione superflua, è 
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1605 
16010 
C15#5- 


99 :FOKEF+1, 539 
POKEP+D, 2:FOKEP+I+1,1 
GOT0196 
=7767+INTCRMND{12#227#20 
FORI=6T025 
POKE£F1+IHTRHI 
23E22+INTCRKHDC1 


#5-23AHIS191/0R76550. 2 


1020 
1030 
Zona 


HEAT 
L=L-1 


2005 
2610 
20426 

POEEN 


FPOKEF1+3,652:RETURH 
:POKEP+1,42 
:FORKA=15TO0STEF-1 
:POKEN, A 
FORZZ=1T0100:MEATZZ, AA 
IFL= STHENIFSC=AITHEHHI= SC 
IFLAZSTHEMPOKEF+1, 32 
s6POEES, 


!POKES, 255 :POEE?7O1.L+45 


9:POKES1;6:POKESZ. 6:GOTO1ZO 


2036 


ZA4a 

SCORE" 
ZOO 
2060 
ZIA7 E 
Sasa 
2096 
3000 
46960 
4610 
dgza 
4630 
dEda 
4o5o 
4060 
do70 
4050 
4690 
dio 
4110 
4120 
4130 
4140 
4150 


EHI 


FEAD4. 


necessario caricare il programma 
con precisione in ogni sua parte e, in 
particolare, bisogna fare attenzione 
alle righe che contengono i Data. La 
riga 301 deve essere inserita per ulti- 
ma, dopo che il programma è già 
stato caricato e salvato una volta. 
Restando ancora alla riga 301, deve 
essere battuta così: 

301 IFCLTHENSC = SC+100 : 
POKEV, 15 = POKES1,233 : PO- 


POEE36969, 244 
FOKE36879, 27 :PRINT"IKE") 
IFSC=HITHEMHPRINT"WELL DONE GREAT 
:POKEN, 

PRINT"MA GIOCHI ANCORA 
GETA$: IFA$S? 
IFA$="S"THEHSC=6: DI=O:GOT01OA 
PRINT"IDARRIVEDERCI!!" 


S/H3" 
5" AHDAECI "py"THEN2 USO 


FDRP=1T0500: NEXT :FETURH 
DATARIES, 
DATAZZ, 13 33,65 57 

DATA169, 30,133 
DATASE, 160,0 

DATA1?7, 87,133 
DATASI, 200, 177 
DATAS?, 156,145 
DATAS7, 200, 152 
DATAZOI. 21,205 
DATAZ44, 165, 39 
DATA145, 57 
DATAS?, 24, 165 
DATAZZ, 1 
DATA144, 2, 230 
albi ZAS 


ca, 162 


s 165 


33,97 





KEES2, 245 : GOSUB3000 : PO- 
KEV,0 : POKES,0 : POKESI,0 : 
POKES2,0: GOTO150 

Dopo averla inserita, non compa- 
rirà sul listato. Niente paura, però. 
Sarà sufficiente dare RUN/STOP e, 
subito dopo, RUN. 

Il suo scopo è di attivare una rou- 
tine in linguaggio macchina e di far 
partire il programma. 

Giuseppe Meglioranzi 
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MULTIMETRI DIGITALI TASCABILI 





MULTIMETRO DIGITALE 

DISPLAY A CRISTALLI LIQUIDI 

Mod. 5608 - super slim - 

® 3 1/2 digit 

® 8 funzioni - 28 portate selezionate con 
commutatore 

® Tensioni c.c.: 200 mV a 1000 V 

® Precisione: + 0,8% su tutte le portate 

® Tensione c.a.: 200 mV a 100 V 

® Precisione: + 1,5% da 200 mV a 200 V 
+ 2% - 1000 V 

® Resistenza: 200 Q a 20 MQ 

® Risoluzione: 0,12 

® Corrente c.c.: 200 pA a 10 A 

® Precisione: + 0,8% 

® Corrente c.a.: 200 pA a 10 A 

® Precisione: + 0,8% 

® Altre prestazioni: prova diodi 
prova transistor 

® Dimensioni: 150x82x26 

TS/3000-00 








MULTIMETRO DIGITALE 
DISPLAY A CRISTALLI LIQUIDI 
Mod. DM 6010 - super slim - 
® 3 1/2 digit 
® 5 funzioni - 17 portate selezionate con 
8 tasti 
® Tensioni c.c.: 200 mV a 1000 V 
® Precisione: 200 mV + 0,5% 
da 2V a 1000 V + 0,8% 
@ Tensioni c.a.: 200 V a 1000 V 
® Precisione: 200 V + 1,2% 
1000 V + 1% 
® Corrente c.c.: 200 pA a 10 A 
® Precisione: + 1,2% 
® Resistenze: 200 Q a 2 MQ 
® Precisione: + 1% 
® Altre prestazioni: prova diodi 
® Dimensioni: 180x82x38 


TS/3050-00 
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MULTIMETRO DIGITALE 

DISPLAY A CRISTALLI LIQUIDI 

Mod. 7608 - super slim - 

© 3 1/2 digit 

® 7 funzioni - 26 portate selezionate con 
8 tasti 

® Tensioni c.c.: 200 mV a 1000 V 

@ Precisione: + 0,8% su tutte le portate 

® Tensioni c.a.: 200 mV a 750V 

@ Precisione: + 1,3% da 200 mV a 200 V 
+ 2,5% - 750 V 

® Resistenza: 200 Q a 20 MQ 

® Risoluzione: 0,1 Q 

® Corrente c.c.:2 mA a 10 A 

® Precisione: + 0,8% 

® Corrente c.a.: 2 mA a 10 A 

® Precisione: + 0,8% 

® Altre prestazioni: prova diodi 
prova transistor 

® Dimensioni: 191x87x46 

TS/3010-00 








_KINEDON 


MULTIMETRO DIGITALE 

DISPLAY A CRISTALLI LIQUIDI 
Mod. KD-305 - super slim - 

® 3 1/2 digit 

® 4 funzioni - 14 portate selezionate con 


slider 
® Tensioni c.c.: 2 V a 1000 V 
® Precisione: + 0,8% 
® Tensioni c.a.: 200 V a 750 V 
@ Precisione: + 1,2% 
® Corrente c.c.: 2 mA a 10 A 
® Precisione: + 1,2% 
® Resistenze: 2 kQ a 2 MQ 
® Precisione: + 1% 
® Dimensioni: 138x86x36 
TS/3030-00 





DISTRIBUITI DALLA 





CONTO PERDITE E PROFITTI 


Bilancio — ©" 


PERDITE 


° ® 1. SCORTE E RIMANENZE INIZIALI: 
a) carta 
b) inchiostri e altre naterie prine 
cO nateriale vario tipografico 
d) prodotti in corso di lavorazione 


@) prodotti finiti € 33.605.550 


f) altre 
di 2. SPESE PER ACQUISTO MATERIE PRINE: 
a) carta € 93.406.386 
n al b) inchiostri e altre naterie prine 
c) forza notrice e diverse 


3. SPESE PER ACQUISTI VARI £ 32.247.655 
4. SPESE PER IL FUNZIONAMENTO DEGLI ORGANI SOCIETARI £ 10.800.000 


5. SPESE PER PRESTAZIONI LAVORO SUBORDINATO 
E RELATIVI CONTRIBUTI: 
a) stipendi e paghe: 
giornalisti 
operai 
inpiegati 
b) trattanenti integrativi: 
giornalisti 
STATO PATRIMONIALE Spera. 
inpiegati 
c) lavoro straordinario 
d) contributi previdenziali e assistenziali 
e) altre 


DI EDITRONICA srl AL 31 DICENBRE 1983 


ATTIVITA PASSIVITA 


1. DISPONIBILITA' LIQUIDE: 1. DEBITI DI FUNZIONAMENTO: 6. SPESE PER PRESTAZIONI DI SERVIZI: 





a) denaro e valori esistenti in cassa £ 2.493.454 | a) verso fornitori £ 155.453.226 a) porre e ques ianentonti non dipendenti € 110.575.718 
D) depositi e c/c bancari e postali t 18.600 | b) verso banche £ 6.850.106 b) agenzia di infornaz = 
c) titoli di credito a reddito fisso | c) verso enti previdenziali ° por iena È se 
| 4) verso societa’ controllenti ) ie Vieira € 8.198.920 
2. CREDITI DI FUNZIONAMENTO: | e) verso societa” controllate e) pos e telegra 198. 
a) verso soci per versamenti ancora dovuti |] £) verso societa’ collegate f) telefoniche £ 2.836.805 
b) verso banche | 9) verso altre societa’ del gruppo 9) fitti e noleggi passivi 
c) verso societa’ controllanti | h) verso altri sovventori h) diverse £ 85.489.561 
d) verso societa’ controllate 
5 verso societa’ collegate pirlo ie 7. IMPOSTE E TASSE DELL'ESERCIZIO £ 2.087.000 
f) verso altre societa'del gruppo 12. DEBITI DI FINANZIANENTO: 
9) verso le societa’ concessionarie di pubblicita” | a) debiti con garanzia reale 8. INTERESSI E ALTRI ONERI SU DEBITI OBBLIGAZIONARI 
N) verso clienti € 156.593.410 | Db) obbligazioni emesse e non 
1) per contributi dovuti dallo stato € 49.277.450 | ancora estinte Re a SUI DEBITI: È 106 
1) altri crediti .833. uifii.-< 
| ) cr £ 1.833.36 c) altri € 11.000.000 i eno ser: pel a 
3. PARTECIPAZIONI: |3. FONDI DI ACCANTOMANENTO: c) vberso societa controllanti 
a) azioni proprie | a) fondo rischio svalutazione 9) verso societa’ controllate 
b) azioni in altre societa” I crediti € 783.000 f) verso le altre societa del gruppo 
c) quote di conproprieta” | b) fondo oscillazione titoli 9) verso altri 
fondi trattanenti fii 
4. IMMOBILIZZAZIONI MATERIALI O TECNICHE: L 9 eda aria 10. SCONTI E ALTRI ONERI FINANZIARI £ 1.926.513 
a) beni innodili | d) fondo inposte sul reddito £ 2.087.000 
b) inpianti, macchinari e attrezzature € 16.360.725 | e) fondo rischio svalutazione 11. ACCANTONAMENTI: 
c) nobili e dotazioni £ 441.721 | altri beni a) fondo rischi e svalutazione crediti £ 783.000 
d) autonezzi | f) fondo contributi in conto bd) fondo oscillazione titoli 
| . capitale £ 49.277.450 Cc) fondi per trattanento fine rapporto 
5. IMMOBILIZZAZIONI DWMATERIALI: | 9) altri fondi d) fondo inposte sul reddito 
a) concessioni, marchi di fabbrica e diritti vari I e) fondo rischio svalutazione altri beni 
b) diritti di brevetti industriali € 1.286.200 |4. FONDI AMMORTAMENTO: f) altri fondi 
c) diritti di utilizzazione delle opere | a) di beni innodili 
dell'ingegno | b) di inpienti, macchinari 12. AMMORTAMENTI: 
6) evvianento testate £ 1.400.000] e attrezzature £ 3.632.856 8) innobili 
e) avvianento altre attivita” | c) di nobili e dotazioni t 84.315 b) impianti, macchinari e attrezzature £ 60.208 
| d) di autonezzi c) nobili e dotazioni £ 2.969.037 
6. SCORTE E RIMANENZE: | e)di testata € 480.000 d) autonezzi 
a) carta | £)di altre innodilizzazioni e) testata £ 280.000 
Db) inchiostri e altre materie prine J innateriali £ 514.480 f) altre innobilizzazioni innateriali t 257.240 
c) materiale vario tipografico | 
d) prodotti in corso di lavorazione |5. RATEI E RISCONTI PASSIVI £ 184.247.088 13. MINUSVALENZE DA ALTEMAZIONI DI IMMOBILIZZAZIONI 
0) prodotti finiti £ 81.676.075 |------------- nessonsescerencoseraescoeenacenecaecone . 
f) altre I TOTALE PASSIVITA' € 418.781.807 14. PERDITE PER LE PARTECIPAZIONI IN SOCIETA : 
a) in societa” controllanti 
7. RATEI E RISCONTI ATTIVI € 130.935.406 |6. CAPITALE NETTO: £ 20.000.000 b) fn societa’ controllate 
ne ces sccsscrccccscroesconceccvesssescescconeo 8) capitale sociale: c) in societa collegate 
| TOTALE ATTIVITA £ 442.316.386 | azioni ordinarie d) in altre societa 
[| altre azioni 
| 8. PERDITE ESERCIZI PRECEDENTI | bb) riserve: 15. ALTRE SPESE E PERDITE £ 210.948 
| 9. PERDITE D'ESERCIZIO ] riserva legale £ 1.120.602 
i I riserve statutarie e facoltative 16. SOPRAVVENIENZE DI PASSIVO E INSUSSISTENZE 
| c) utili esercizi precedenti DI ATTIVO £ 15.076.214 
| d) utile d'esercizio € TOTALE£€ 680.553.783 
SATA # UTILE D'ESERCIZIO £ 2.413.977 








TOTALE A PAREGGIOE 442.516.386 | TOTALE A PAREGGIOE 442,316.386 TOTALE A PAREGGIOE 682.967.760 
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DICENBRE 1983 


PROFITTI 


1. SCORTE E RIMANENZE FINALI: 
a) carta 
b) inchiostri e altre naterie prine 
cO nateriale vario tipografico 
d) prodotti in corso di lavorazione 


e) prodotti finiti € 81.676.075 
f) altre 

2. RICAVI DELLE VENDITE: 
8) pubblicazioni € 277.917.860 
b) abbonanenti € 136.889.080 
c) pubblicita” £ 148.468.562 
d) diritti riproduzione 
e) lavorazioni per terzi 
f) rese e scarti 
9) altri ricavi e proventi € 36.852.801 


3. PROVENTI DEGLI INVESTIMENTI IMMOBIL 


4. DIVIDENDI DELLE PARTECIPAZIONI: 
a) in societa’ controllanti 
bd) in societa’ controllate 
c) in societa’ collegate 
d) in altre societa” 


5. INTERESSI DEI TITOLI A REDDITO FISS 


6. INTERESSI DEI CREDITI: 


a) verso banche £ 

D) verso societa’ controllenti 

©) verso sopcieta' controllate 

d) verso societa’ collegate 

e) verso le societa concessionarie 
di poubblicita” 


20.436 


f) verso clienti 
9) verso altri 


7. PLUSVALENZE DA ALIENAZIONE DI 
IMMOBILIZZAZIONI 


8. INCREMENTI DECLI IMPIANTI E DI 
ALTRI BENI PER LAVORI INTERNI 


9. CONTRIBUTI DELLO STATO 
10. SOVVENZIONI DA PARTE DI TERZI 
11. PROVENTI E RICAVI DIVERSI € 1.066.902 


12. SOPRAVVENIENZE DI ATTIVO 


E INSUSSISTENZE DI PASSIVO £ 76.044 


TOTALE E 682.967.760 
PERDITA D'ESERCIZIO 


TOTALE A PAREGGIO 682.967.760 


CONTO PERDITE E 


PERDITE 


1. SCORTE E RIMANENZE INIZIALI: 
a) carta 
bd) inchiostri e altre materie prine 
c0 nateriale vario tipografico 
d) prodotti in corso di lavorazione 
e) prodotti finiti € 
f) altre 


2. SPESE PER ACQUISTO MATERIE PRIME: 
a) carta € 
b) inchiostri e altre materie prine 
c) forza notrice e diverse 


3. SPESE PER ACQUISTI VARI (4 


4. SPESE PER PRESTAZIONI LAVORO SUBORDINATO 
E RELATIVI CONTRIBUTI: 
a) stipendi e paghe: 
giornalisti 
operai 
impiegati 
Db) trattamenti integrativi: 
giornalisti 
operai 
inpiegati 
c) lavoro straordinari 
d) contributi previdenziali e assistenziali 
e) altre 


5. SPESE PER PRESTAZIONI DI SERVIZI: 

a) collaboratori e corrispondenti non dipend. £ 
b) agenzia di infornazione 

c) lavorazioni presso terzi € 
d) trasporti € 
e) postali e telegrafiche £ 
f) telefoniche £ 
g) fitti e noleggi passivi 

N) aggio ai distributori 

i) aggio ai rivenditori 

1) diverse £ 


INTERESSI SUI DEBITI: 

a) verso banche £ 
b) verso enti previdenziali 

c) verso societa’ controllanti 

d) verso societa'controllate 

e) verso societa’ collegate 

f) verso le altre societa del gruppo 

g) verso altri 


” 


7. SCONTI E ALTRI ONERI FINANZIARI (A 
8. ACCANTONAMENTI: 
a) fondo rischi e svalutazione crediti £ 
b) fondi per trattanento fine rapporto 
9. AMMORTAMENTI: 
8) immobili 
b) inpianti, macchinari e attrezzature (1 
c) mobili e dotazioni € 
d) automezzi 
e) testata £ 
f) altre innobilizzazioni innateriali € 
10. MINUSVALENZE 
11. ALTRE SPESE € 


12. SOPRAVVENIENZE DI PASSIVO E IMSUSSISTENZE 
DI ATTIVO £ 


33.605.350 


88.183.696 


30.447.635 


10.050.809 


TOTALE 522.052.031 


UTILE D'ESERCIZIO 


TOTALE A PAREGGIOE 522.052.051 


PROFITTI RADICELETTRONICA 6 COMPUTER 


1. 


E INSUSSISTENZE DI PASSIVO £ 


PERDITA D'ESERCIZIO 3 


AL 31/12/1983 


PROFITTI 


SCORTE E RIMANENZE FINALI: 

a) carta 

Db) inchiostri e altre materie prine 
c0 nateriale vario tipografico 

d) prodotti in corso di lavorazione 
€) prodotti finiti € 
f) altre 


67.972.750 


RICAVI DELLE VENDITE: 

a) pubblicazioni € 
b) abbonamenti £ 
c) pubblicita” £ 
d) diritti riproduzione 

e) lavorazioni per terzi 

f) rese e scarti 

9g) altri ricavi e proventi € 


277.917. 
37.190 
46.220. 


RE 


25.028.055 


+ INTERESSI DEI CREDITI: 


8) verso banche € 13.624 
bd) verso societa’ controllanti 
c) verso sopcieta’ controllate 
d) verso societa’ collegate 
e) verso le societa concessionarie 
di pubblicita” 
f) verso clienti 
9) verso altri 


PLUSVALENZE DA ALIENAZIONE DI 
IMMOBILIZZAZIONI 


INCREMENTI DEGLI IMPIANTI E DI 
ALTRI BENI PER LAVORI IMTERNI 


CONTRIBUTI DELLO STATO 
SOVVENZIONI DA PARTE DI TERZI 
PROVENTI E RICAVI DIVERSI £ 711.268 


SOPRAVVENIENZE DI ATTIVO 
50.696 


455.105.345 
66.946.686 
TOTALE A PAREGGIOE 522.052.031 


TOTALEE 





Commodore 64 
Per gestire le scorte 





È presto per 
ricomperare la pasta o il 
sale? Stanno per finire 
le resistenze da cento 
ohm? Per le scorte, in 
casa, in laboratorio, in 
negozio, a correre ai 
ripari in tempo, da oggi 
pensa il tuo Commodore. 
Con questo programma 
che ti dice anche... 


Mai più 
senza ca 


no dei compiti più tipici per i 

| calcolatori elettronici è quel- 

lo della gestione di magazzini 

e del controllo di scorte, e ciò grazie 

alla capacità di queste macchine di 

lavorare in maniera rapida e precisa 
con grandi quantità di numeri. 

I programmi di gestione attual- 
mente in commercio, però, sono ab- 
bastanza costosi, e solitamente 
troppo potenti e versatili per gli im- 
pieghi più comuni: in alternativa, 
RE&C offre in questo numero un 
programma di gestione magazzino 
per il Commodore 64, concettual- 
mente molto semplice, ma capace di 
tenere efficacemente sotto control- 
lo le scorte di un laboratorio o di un 
piccolo esercizio commerciale, for- 
nendo la situazione aggiornata arti-. 
colo per articolo e la presentazione 
riassuntiva di tutte le disponibilità 
su video o su stampante. L’aggior- 
namento dei vari articoli, il cambio 
dei nastri contenenti i dati e le stam- 
pe riassuntive vengono eseguiti tra- 
mite la selezione di apposite opzioni 
suggerite dal programma stesso. 

AI momento dell’aggiornamento 
e della modifica delle quantità, ap- 
posite istruzioni di controllo presen- 
ti nel programma minimizzano la 


22 RE&C Agosto 1984 


Listato 1 






PRINT"s" 
51 IS=1024 

52 FORPO=ISTOIS+39 

53 POKE PO,102 

54 NEXT ' 

55 FORPO=IS+39T0IS+999STEP40 

56 POKE PO,102 

57 NEXT 

58 FOR PO=IS+999T0IS+999-4@STEP-1 

59 POKE PO,102 

69 NEXT 

61 FOR PO=IS+999-39TOISSTEP-40 

62 POKE PO,192 

63 NEXT 

64 PRINT"1]1]QQRPROGRAMMA PER LA GESTIONE 
MAGAZZINO" 

66 PRINT"QQQGGQIIIREALIZZATO DA: " 

62 PRINT 

68 PRINTTABC19)"MARCO ANELLI" 

78 PRINTTABC10)"ENRICO CABRINI" 

72 PRINTTABC(10)"PAOLA FISCHER" 

74 PRINT"”1]]]1QQQQGQ(PREMERE UN TASTO Q 

ALSIASI)" . 

76 GETD$: IFD$=""THEN?6 

95 READ NA 

190 DIMN$CNA) 

110 DIMQMCNA] 

120 DIMQCNA) 

200 FORT=1TONA 

210 READN$CT) 

















248 


READQMCT) 

NEXTT 

PRINT"s" 

PRINT:PRINT:PRINT 

INPUT "DATA ODIERNA : "“;:D0O$ 

PRINT "s" 

PRINT "R(CARICAMENTO DATI)":PRINT:PRI 


NT:PRINT 


249 


PRINT"QQII1INSERIRE E RIAVUOLGERE LA 


CASSETTAQL111111)1)111)1) RMAGAZZINOr" 


250 


PRINT"QQ11111]1CASSETTA CON I DATI IN 


SERITA?" 


PRINT"RQ111111111111)]IBATTERE SIr" 
INPUT "QQQ111";D$ 
OPEN1,1,0, REAGENTI/DAT" 
INPUT#1,NN 
FOR X=1TONN 
INPUT#1,0CX3 
NEXT X 
CLOSE1 
INPUT"SsNOME ARTICOLO";R$ 
IF R$="FINE"THEN4000 
FORX=1TONA 
IFN$(X3=R$THEN2000 
NEXTX 
PRINT"NOME INESISTENTE" 
FORHH=1T03908: NEXT 
GOTO1900 
PRINT"s" 
PRINTX,N$CX) 
PRINT "QRQUANTITA'MAGAZZINOr";Q0C(X) 
PRINT "QQQUANTITA'MINIMA";QMCX) 
INPUT "QRMODIFICACSI/NO)r";D$ 
IF D$="SI"THEN30900 


2060 IFD$="NO"THEN1000 

2078 GOT020009 

3900 PRINT"s" 

3010 PRINTX,N$CX) 

3020 PRINT"QRQUANTITA'MAGAZZINOr";QCX) 
3822 PRINT "QQQUANTITA'MINIMA";QMCX) 


INPUT "QQQRCARICO O SCARICO (C/S)r"; 


3925 IFZ$="S"THEN3938 


PRINT"s' 
PRINT"R. CARICO 


PRINT"QQQRQUANTITA'MAGAZZINOr";QCXJ 


PRINT "QQQUANTITA'MINIMA"”; QMCX) 
INPUT "QQQRNUMERO CONFEZIONIr";U 


30934 PRINT "RQQGNUOVA QUANTITA'=1"%;QCX9+h 


3035 INPUT"QQQ111";D$ 


possibilità di incorrere in errori: ciò 
per consentire l’impiego del pro- 
gramma anche a chi non abbia di- 
mestichezza col Commodore. Il 
programma segnala inoltre automa- 
ticamente, sia su video sia su stam- 
pante, tutti questi articoli la cui 
quantità si stia avvicinando alla 
quantità minima prevista. Il margi- 
ne di sicurezza è stato fissato arbi- 
trariamente al 20%, ciò significa che 
l’allarme scatterà, per esempio, 
quando la quantità a magazzino di 
un articolo, la cui disponibilità non 
debba mai essere inferiore alle 100 
unità, arriverà a quota 120. 

Il programma fa uso sia di due file 
di dati interni (DATA statements) 
sia di un file esterno su nastro. I file 
interni contengono i nomi degli arti- 
coli presenti a magazzino e le quan- 
tità minime programmate, il file su 
nastro, invece, contiene le quantità 
effettive degli articoli stessi. 

I file interni devono essere creati 
una volta per tutte secondo le esi- 
genze dell’utilizzatore, e non devo- 
no essere più modificati se non nel 
caso in cui si alterino uno o più arti- 
coli. In questo caso occorrerà ag- 
giornare anche il valore contenuto 
nello statement 10010, che rappre- 
senta il numero totale di articoli pre- 
senti in memoria. Il file esterno, in- 
vece, viene letto ogni volta all’inizio 
del lavoro e riscritto con le eventuali 
modifiche al momento di conclude- 
re, cioè quando l’operatore avrà ri- 
sposto “FINE” alla domanda “NO- 
ME ARTICOLO?”. 

Il primo valore presente nel file 
esterno rappresenta il numero tota- 


Anche in fase di aggiornamento delle 
scorte il programma segnala che la 
quantità a magazzino è troppo bassa. 














applicando 


Per dar più polpa 
alla ua ala” 








3936 QCXI=QC(XKI+L 

3937 GOT01000 

3938 PRINT"s":PRINT"R SCARICO QQ 
3939 PRINTX,N$CX) 

3949 PRINT "QRQUANTITA'MAGAZZINOr";QC(X) 
3941 PRINT"QQQUANTITA'MINIMA"; QMCXI) 

3044 INPUT "RQQQNUMERO CONFEZIONIr";U 
3945 PRINT"QQQQ" 

3049 IFQACX)-U<=QMC(XI+INTCQM(KI)x.23THEN F 
ORHH=1T048:PRINT "x"; :NEXT 

3950 PRINT"NUOUVA QUANTITA '=";QC(X3-U"OK?" 
3052 IFQCXI-U<=QMCXI+INTCQMCX )xX.2)THEN F 
ORHH=1T040:PRINT"x"; :NEXT 

30960 INPUT "QQQ “5D$ 

3979 IFD$<>"SI"THEN3000 

3989 QCXKI=Q(X7-U 

3999 GOT01000 

3999 REM xxxxxaaaaa ara xxx SCR. SITUAZ 
IONE AGGIORNATA XXxKKXKKKXKXKKX 

4000 PRINT"s" 

40092 PRINT"R(MEMORIZZAZIONE DATI)":PRINT 
:PRINT:PRINT 

4909 PRINT"QQIU]IINSERIRE E RIAVUOLGERE L 
A CASSETTAQ1111))111)1])1]]1]) RMAGAZZINOr" 
40919 PRINT"QQ]111}1LICASSETTA CON I DATI I 
NSERITA?" 

4011 PRINT"RQ ZLI LZLILJBATTERE, SIxi 
4020 INPUT"QQQ111]1";D$ 

4939 OPEN1,1,i,"REAGENTI/DAT" 

4035 PRINT#81,NA 

4040 FORL=1T010 

4059 PRINT#1,QCL) 

4969 NEXTL 

4079 CLOSE1 

50900 PRINT"sRSCEGLIERE: " 

5001 PRINT"QQQQQI) CONTROLLO" 

5002 PRINT"QQ2) VISUALIZZAZIONE SITUAZIO 


5993 PRINT"QQ3) STAMPA SITUAZIONE" 

5904 INPUT"QQQ";D 

5095 IF D=1THEN1090 

5096 IF D=2 THEN6000 

5997 IF D=3 THEN 8200 

5908 GOT0O50909 

5998 PRINT "sQQQQIIIAIIIIII"; 

6909 PRINT "sQQQQ0QQQaR «CONTROL> PER R 
ALLENTARE LA STAMPA i 

60901 FOR CT=1T0999:NEXT 

6902 PRINT"s" 

6003 PRINT"SITUAZIONE MAGAZZINO AL :";DO 
$: PRINT 

6004 PRINT'ARTICOLO"TAB(21)'QUANTITA' “TA 
B(31)"Q. MINIMA" 

6996 FORYY=1T080:PRINT"-";:NEXT 

6908 FOR Z=1TONA 

6019 IF Q(27)<QMC23+QMC2Z)x.2THENPRINT"R"; 
6020 PRINTN$(2)TAB(23)"A"Q(Z)TABC33)"2"Q 
MCZI 

6025 FORSS=1 TO39:PRINT"#&";:NEXT 

6026 PRINT 

60928 FOR CT=1T0400:NEXT 

6030 NEXTZ 

6040 PRINT" QQQO(PREMERE UN TASTO QU 
ALSIASI)" 

6041 GETD$:IFD$=""THEN6041 

7099 GOTO 5000 

8990 OPEN1,4 

8905 PRINT#1, SITUAZIONE MAGAZZINO AL: ", 
DO$ 





8096 PRINT#1,:PRINT#1, 

8019 PRINT#1, "ARTICOLO: “TABC(17)"Q.MINIMA 
“TABC12)"Q.MAGAZZINO" 

8020 FOR T=1T080:PRINT#1,"-";:NEXT:PRINT 
#1 

80930 FOR C=1TONA 

8049 PRINT#1,TABC5I)N$C(CITAB(22-LENCN$ CC) 
3 I@MCCITABC(22-LENC(STR$CQMCC)))IACC); 
89509 IF Q(C)<K{QMCC3-QM(C)x.2 THEN PRINT#1 
5" RARBRARIRARO 3 

8960 :PRINT#1 

8979 NEXTC 

8980 CLOSE1 

8090 GOTO 5090 

10009 REM xxxx NUMERO ARTICOLI xxxxx 
10010 DATA 13 

19020 DATA ARTICOLO 1,20 

18938 DATA ARTICOLO 2,35 

10649 DATA ARTICOLO 3,30 

18959 DATA ARTICOLO 4,109 

19869 DATA ARTICOLO 5,190 

19962 DATA ARTICOLO 2,70 

19064 DATA ARTICOLO 8,180 

19878 DATA ARTICOLO 6,15 

10888 DATA ARTICOLO 9,130 

100998 DATA ARTICOLO 19,400 

181989 DATA ARTICOLO 11,40 

10119 DATA ARTICOLO 12,15 

19120 DATA ARTICOLO 13,14 


Listato 2 


INPUT "NUMERO ARTICOLI A MAGAZZINO"; NA 
OPEN1,1,1,"REAGENTI/DAT" 

PRINT#=1,NA 

FOR C=1TONA 

Q=9 

PRINT#1,0 

NEXT . 

CLOSE1 


READY. 


Questo breve programma serve per creare, una volta per 
tutte, un file fittizio su cui cominciare a lavorare. 


i tutti gli articoli la 
ità minima 


ila di asterisch 
ma segnala con una fila di aste 





le di valori contenuti nel file stesso, 
artificio che consente in fase di suc- 
cessiva lettura di evitare la gestione 
della condizione “end of file”, e che 
quindi permette una semplice con- 
versione del programma in qualsiasi 
altro dialetto Basic. 

Sia il file interno sia quello ester- 
no vengono letti, in fase di inizializ- 
zazione, in tre vettori: N$(n) (nome 
dell’articolo), QM(n) (quantità mi- 
nima) e Q(n) (quantità a magazzi- 
no), tramite i quali vengono eseguiti 
tutti i calcoli e i confronti. 

La soluzione a files misti, interni 
ed esterni, è stata scelta per non 
appesantire il trasferimento dei dati 
da e per la memoria di massa ag- 
giungendovi anche valori come i no- 
mi e le quantità minime che restano 
sempre praticamente costanti. 

In questo modo, infatti, è possibi- 
le leggere o scrivere su nastro i dati 
relativi a un magazzino con cento 
articoli in meno di un minuto. 

Prima di cominciare, i data state- 
ment delle righe dalla 10000 in poi 
devono essere riempiti con i nomi e 
le quantità minime decise dall’uten- 
te, modificati secondo necessità. Un 
utile accorgimento è quello di crea- 
re un file fittizio contenente per ogni 
articolo previsto la quantità “zero” 


ogramma se 3 ;nferiore alla quant 
UP" sponibilità momentanea è inferto (vedi listato 2). 


stabilita. Questo file dovrà essere fatto leg- 


CRI III 


GRT LICOLU " 


QUANTITA “MAGAZZINO 13 


DUANTITA MINIMA 19% 


La19) 
HUMERD CONFEZIONI € SS 


ETA 


RARE i ii 


ERETTI AA 
MUGLA QUANTITÀ 1 
EVRARHA RAT TARA AI 491 


(ha 
DIE ia 





gere una sola volta al programma, al 
momento del primo “RUN” opera- 
tivo. Quindi, basterà introdurre le 
quantità reali e procedere alla loro 
memorizzazione su nastro. 

Il programma di gestione magaz- 
zino è stato realizzato per il Com- 
modore 64, ma variando l’indirizzo 
che inizializza la memoria di scher- 
mo posto alla riga 51 è possibile far- 
lo girare anche sul Vic 20 o sul PET. 
Facendo uso di file sequenziali e di 
semplici vettori, il programma può 
inoltre essere facilmente adattato 
anche a qualsiasi altra macchina che 
lavori in Basic. 

Marco Anelli 


Agosto 1984 RE&C 25 








Apple // 


Una ventina di istruzioni, 
due Poke e un loop: tanto 
basta per disporre di un 
cronometro digitale da 
usare quando, come e 
dove vuoi. E se poi vuoi 
congelare il programma 
per ripescarlo quantoti 
serve, basta battere... 








Il tempo della mela 


n cronometro digitale per sa- 

pere in quanto tempo sei riu- 

scito a battere gli alieni o a 
mangiare i mostri, oppure solo allo 
scopo di controllare per quanti mi- 
nuti deve cuocere il tuo primo uovo 
alla coque... Brevissimo e semplice 
da digitare, il programma raccoglie 
in poche istruzioni tante utili funzio- 
ni da poter inserire in altri program- 
mi più complessi nei quali un siste- 
ma di scansione del tempo rappre- 
senta il vero tocco raffinato dell’ar- 
tista del software. 

Battuto il listato, ed eliminati i 
syntax errors sicuramente commes- 
si, il programma invita a battere un 
tasto qualsiasi per far partire il com- 
puto del tempo. A questo punto, il 
tempo comincia a scorrere, e ver- 
ranno evidenziati sullo schermo le 
ore, i minuti e i secondi. 
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Il cronometro ha una capacità di 
ben 1000 ore, limite peraltro facil- 
mente modificabile, ma può essere 
interrotto premendo il tasto Esc e 
uscendo così dal programma. E an- 
che possibile sospendere momenta- 
neamente la temporizzazione agen- 
do su un tasto qualsiasi, fatta ovvia- 
mente eccezione per Esc, e pol rl- 
prendere a far scorrere i secondi ri- 
premendo un qualsiasi tasto, sem- 
pre escludendo il suddetto Esc. 

È consigliabile, ai fini di un even- 
tuale inserimento in un altro pro- 
gramma, usare questo listato come 
subroutine finale, eliminando le li- 
nee 260, 270 e i relativi richiami, 
nonché la linea 30, lasciando però il 
Get o avendo cura di sostituirlo op- 
portunamente con qualche altra 
istruzione che permetta di far parti- 
re il cronometro a comando, e fa- 





cendo particolare attenzione ai di- 
versi comandi Home (linee 60, 100 
ecc.) che potrebbero spazzar via 
dallo schermo anche le immagini del 
programma principale. 


Riga per riga 


La linea 10 provvede a pulire lo 
schermo e a disattivare eventuali 
istruzioni Trace, Poke o Hgr. La li- 
nea successiva immette nella su- 
broutine che gestisce l’intestazione 
del programma. Questa subroutine 
viene richiamata ogni volta che si 
inserisce un comando Home per 
avere sempre in testa allo schermo 
la scritta in inverse “Radio Elettro- 
nica & Computer”. Sarebbe stato 
possibile creare una finestra lavo- 
rando con i Poke che settano lo 
schermo, e cioè Poke 32, con un 





valore da 0 a 39, per il lato sinistro 
dello schermo; Poke 33, con un va- 
lore da 1 a 40, per la larghezza dello 
schermo; Poke 34, con un valore da 
0 a 22, per la parte alta dello scher- 
mo; Poke 35, con un valore da 1 a 
24, per la base dello schermo. In 
linea 30 la variabile A$ preceduta 
dall’istruzione Get permette, pre- 
mendo un tasto qualsiasi di far parti- 


UTAB 24: PRINT 


SIASI PER COMINCISRE" i: 


(eo) 


n, 


o Db 


DD 
ve] 


GOSUB 130 
16 


Sa 


a 
a 


FOKE 49P153,0U0: 


VTAB 12: 
END 


260: 
BYE. ei 
IF PEEK 


FEEK (491523 


(4915 


re il tempo. La linea 50 azzera le 
variabili del cronometro, che sono S 
per i secondi, M peri minuti e H per 
l’ora. 

La linea 80 provvede a stampare, 
in questo caso alla linea 23 dello 
schermo a seguito del comando 
Vtab della linea 70, le ore, i minuti e 
i secondi del cronometro. Tenendo 
fisse le variabili si possono modifica- 


HOME 
"UN TASTO GUAL 
GET 


® BIEN "#52 


155 THEN © 
: GOSUB 


HO 
= PRINT 


ME 
HT&E ?: 


23 > 127 THEN 


POKE 4214s8,0: GET A$ 


S = S + i 
IF S= 
GOTO 70 

S = Da 

Ma Mi I 
IFM= 
GOTD 70 
FOR A = 
MEXT & 
RETURN 

Ma Di: 

Has Ht i 
IFH=s= T THEN 
GDTO 


ì 
i 
i 
ni 


N ® Gio 
i Sd 


“J Dr 
QQnNedO 


i TO 


ba hi pyorto ra pa 
N = = M 


[tesi n 


rus ff sen 


#0 


UU Lu) 
mi 


MI NI I hi 


ETTRONICA 


:: PRINT 
RETURN 


HTAB 21: 


&0 THEN 


HTAB 13: 


$0 THEN 150 


UTAB 23: PRINT 


Z20 


580 


VTAB 23: PRINT 


200 


INVERSE : PRINT " 


RADIO 


&COMFUTER 


"3: NORMAL 





re le diciture delle ore, dei minuti e 
dei secondi, o anche elimintarle. 
Verranno così rappresentati sul vi- 
deo solo i numeri relativi. 

La linea 90 invia alla routine che 
genera la base dei tempi, creata con 
una pausa data da un loop For- 
Next. Il valore 680 è quello che per- 
mette la migliore approssimazione, 
senza peraltro essere perfetto al de- 
cimo di secondo. Per avere una 
scansione dei tempi più veloce ba- 
sta sostituirlo con un valore inferio- 
re, per rallentarla si effettuerà l’o- 
perazione inversa. Si potrà anche 
tentare di rendere ancor più preciso 
il tutto alterando leggermente, in 
via sperimentale, il valore-base di 
680. 

Si torna a questo punto alla linea 
100, dove viene effettuato un primo 
controllo di input da tastiera. I valo- 
ri del Peek e del Poke rimangono 
costanti, mentre 155 è dato dalla 
somma della costante 128 con 27, il 
numero decimale del carattere Ascii 
corrispondente al tasto Esc. In pra- 
tica, quella linea dice al computer di 
uscire dal programma quando verrà 
premuto il tasto Esc. 

La linea successiva, la 110, per- 
mette invece una sospensione tem- 
poranea del programma premendo 
un tasto qualsiasi eccetto Esc, come 
si è visto già utilizzato. 

La linea 120 incrementa di uno il 
valore di S, cioè la variabile dei se- 
condi. S verrà quindi addizionato di 
una unità grazie al Goto di linea 
140, con la velocità indicata dal loop 
di linea 190 precedentemente de- 
scritto, fino a quando non raggiun- 
gerà il totale di 60. In questo caso, 
come indica la linea 130, il program- 
ma passa alla linea 150 dove S viene 
riportato a zero e M, la variabile dei 
minuti, viene incrementata di uno 
(linea 160). Anche in questo caso, 
quando M sarà uguale a 60 (linea 
170), e quindi dopo un’ora, il com- 
puter andrà a leggere la linea 220 
dove M verrà riportato azero e H, la 
variabile dell’ora, sarà anch’essa in- 
crementata di uno. 

Alla linea 240 entra in gioco la 
variabile T, cui è stato assegnato il 
valore di 1000 alla linea 30. In prati- 
ca il cronometro andrà avanti Imn- 
terrottamente fino a 1000 ore. Cam- 
biando il valore di T si varierà l’au- 
tonomia del cronometro. Toglien- 
dola, il computer segnerà il tempo 
all’infinito... . 

Mario Magnani 
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Vic 20 





I secondi passano 
inesorabili e non trovare 
in fretta l’uscita del 
labirinto significa fare 
una brutta fine. 
Acchiappa i cuoricini 
che trovi lungo la strada, 
ma sbrigati! 


Chi sl 
ferma 


a prima, pare, fu Arianna 
L quando, con quel filo giusta- 

mente passato agli onori della 
storia, sottrasse il bel Teseo dalle 
fameliche fauci del Minotauro. Nel 
Rinascimento li allestivano con sie- 
pi nei magnifici giardini dei castelli 
per i giochi delle feste principesche. 
Oggi, ai labirinti, anche a quelli, 
pensa il computer: naturalmente, 
per gioco. 

Dunque, tentare di uscire da un 
intricato labirinto è già di per sé, 
un’impresa difficile: se, poi, c'è anche 
un limite di tempo che costringe ad 
affrettare la soluzione del problema 
e, dall’altra parte, una serie di oggetti 
disseminati nei meandri del percorso 
che aumentano il punteggio quando 
vengono raccolti, il gioco ha tutte le 
carte in regola per finire nell’Olimpo 
di quelli stimolanti e avvincenti al 
punto da generare i primi sintomi del- 
la videodipendenza. 

Questo programma è, in definiti- 
va, un’incalzante sfida contro il tem- 

o che ha come teatro una serie di 
labirinti, sempre più complessi, pro- 
dotti dal computer. 

Il listato gira sul Vic 20 della 
Commodore inespanso, vale a dire 
senza aver bisogno di aleuna memo- 
ria aggiuntiva. 
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a 
“a 
13 


Sd 


GOSUESOOA 
GUSUEZOOA 
POKE36879, 105 
PRINT"I" 
IFFH1OGG0ANDIPA20000THENTIs="UAGdoS" 
?_ IFPOZ0000THEHTI3="5bMM0S" 
3 IFPA10006THENTI$="00000G" 
93 H=6 
FORI=1T018 
PRINTTABCRND(1)#420)"MAssssda" 
IF.J=18THEN4S 
HEXTJI 
FORY=220T02605TEF-1:POKE3S6S76, N :POKE36575, 15 
FORT=1T010:NERTT.* 
POKE36876.0 
M=PEEK(197) :FP=P+10 
F=7696+H 
IFW=44THEMPOKEF » 46: H=H-1 
IFU=2Z1THENPOKEF, 46 :H=H+1 
IFW=29THENPOKEF, 46 :H=H+22 
GOSUE 4000 
IFW=52THENFOKEF, 46 : H=H-22 
GUSUB4OGO 
IFPEEK7696+H)=65ANDH>Z0THEHZOO 
IFPEEK7690+H)=46THENZGO 
IFPEEK7699+H>=S93THENP=P+1960: GOSUBSOdA 
IFHS-16THENH=-16 
POKE (7690+H), 42 
IFTI$="000015"THENPRINT"/IMMMEMNTEMPO SCADUTO!" 
:PRINT:PRINT"PUNTEGGIO:"5P:!G0SLE2ZO0H 
IFVALCTIS: 3 1S5THENGOSUBEOGO : GOTOSHA 
75 1F7696+H>3163AND7690+H£S186THEN245 
80 GOTDSO 
200 FORV=1STO00STEP-1:POKE36878,%:POKE36877, 200 
219 FORM=1T090:!HEXTM: HEAT" 
220 POKE36878,0:POKE36577,6 
230 PRINT"OPUNTEGGIO:";P!G0SUECODO : GOTOSOA 
245 IFPALGGGGTHEHY=15:0=@ 












5 IFF>10000ANDF: 
7 IFP>2000ATHEN' 
3 2=YALCTI8)-0 
5 PRINT'"BRAVO!", "EOHUS!":B=100#(Y-2% PRINTE 

255 GOSUBIGGG:FORL=1T01000:NESTL 

7 :P=P+E 

PRINT"; "MMIIMPUNTEGGIO:",F:FORG=1TO1G00:MEXT:GOTOS 
66 PRINT:PRINT:PRINT:PRIMT"YUOI GIOCARE ANCORA?" "C5M4)" 
15 GETA£:IFA$=""THEHS16 

520 IFA$C>"S"ANDA$C>"N"THENS1U 
530 IFA$="N"THEHEHI! 

540 IFA$="S"THEHP=O:GOT0S 

1000 S2=36376:K=36673 

1610 POKEK,15 

1526 READ 

1630 IFU=-1THENI100 

1646 READI 

16955 FOKESS,1I 

1056 
1670 POE 
1630 FORH=1T020:HEXTH 
1930 GOTDIAZA 


SHOTHEHY=16:0=5 
"D=? 


























FOKE36578.,15:FOKE3S5S76, D:NERTO 

FOEESESTa, ll! POEKESSSFE, 0: RETURN = 
PFPRINT"TIHAI 15 SECONDI DI". "TEMFO FER ARRIVARE IN" 
FRIMT"FONDO AL LABIRINTO". "SENZA COLFIRE GLI" 
FRIMT"OSTACOLI GIALLI" :PRIMT"AO=IN ALTO" 


1160 FOEESI.G:RESTORE:F 
1116 DATA=IO,. 156, 225, 15 
1120 DATARZZO,. 060, 251,15 
1136 DATAZZS, B6B, 31,12 
1146 DATA 360, 240,15 
1150 150,225,18 
1160 6a, 231.120 
1176 DATAZZI, 24e 

1150 DATA-1 

20665 FORO==4ATO0120STEF-1 
616 

ZOZA 

FOO 

So010 

SOZA 

SASA 





FRINT"E": 

PRINT"#ATTENTO A NON COLPIRE": "LA TUA SCIA!" :FRINT"E", 
PRINT"BOHUS 154 PUNTI FER", "DOGHI SECONDO RIMASTO" 
FRIHT"1606 PUNTI PER 0GHI", "CUORICINO RACCOLTO" 
FRIHT:PRINT"IL TEMPO A", "DISPOSIZIONE, SCENDE" 
FEINT"MAH MAHO CHE I FURTI", "AUMENTAHO" 
FRIHT:PRIHNT"FREMI UH TASTO" 

GETS$:IF5$=""THENZ3066 

RETUFH 

IFEHIC 13%, I2THEN4OZA 

FETURH 
#=IHT EHI 1) #50651+ 7636 
FUEESR: #3: PORER+SO7ZO,. 2 
EETURH 
FOEES6ST7E, 15 :POEESE 
FORT=1TOZOO: NESTT 
FOKESES75, 0:FO 
IFFSRFTHEHEFP=P i 
FRINT:FRINT:PRIHT"E 
IMFIUT "HOME :";M& 
FRINT"I":RETUEH 


i 
pa 


rage Mifid £ ie ROLL 




















36 
su 
SO 
ZA 
So 
3a 
SU 
3 
4a 
46 
46 
4A 
4el 
SO 
50 
Ge 
6a 
Ia) 
PH 
SEI 
Se 
215) 
so 
3 


ir i Cos a Suso Sana Cocci 


66 PRIHT"I":FPRINT FRINT:PRINT:PRINT 
10 FRINT" DEDALO" 
620 FRINT:FEIHT:PRINT" EY BLESSANDIEO LUMI" 


FRINT:FRINT:PRINT:FPRINT" 1954": FORTS=1TOZO0O 


HESTI RETUEH 


lino 





REMEEEEEEEE EE 
EEM# * 
EEM#  IDELALO # 
EEM# * 
FEM# E + 
FEM#ALESSANHDEO # 
FEM# LUMI * 
FEM# # 
FEM& FER VIC 260% 
FEM# % 
FEM#EIMESFAHSO  # 
FEM# * 
REMERESEEE4: #44 


Come si gioca 


All’inizio dell'impresa appaiono 
sullo schermo alcune scritte di pre- 
sentazione. Le pareti del labirinto 
sono costruite con dei simboli di co- 
lore giallo, mentre l’avventuroso 
protagonista del gioco è raffigurato 
da un asterisco che appare nella par- 








te alta del video. Per gli spostamenti 
vengono utilizzati i tasti o (per muo- 
versi verso l’alto), K (per andare a 
sinistra), L (consente di andare a 
destra) e “,” (movimenti verso il 
basso). Lo scopo del gioco consiste 
nel raggiungere la parte bassa del 
video, evitando di colpire i muri. 
Lungo la strada appaiono dei cuori- 
cini. Colpirli significa guadagnarsi 
un bonus di 1000 punti. Attenzione 
però: i cuoricini rischiano di distrar- 
re il giocatore dalla sua missione, 
facendogli perdere istanti preziosi e 
impedendogli di completare il per- 
corso nel tempo massimo concesso 
dall’inflessibile computer. Fare sca- 
dere il tempo (o colpire una parete) 
significa perdere la partita. Se, inve- 
ce, il percorso viene completato si 
passa al livello successivo. 

Ogni secondo risparmiato vale, 
alla fine del labirinto, 100 punti. Ma 
non c’è neppure il tempo di ralle- 
grarsi per lo scampato pericolo che 
ci si ritrova catapultati in un nuovo 
percorso che, come in ogni videoga- 
me che si rispetti, è ancora più com- 
plicato del precedente a causa del 
tempo, più limitato, a disposizione. 

Al termine del gioco, cioè quando 
non sarà più possibile restare nei limi 
ti di tempo imposti dal Vic 20, è possi- 
bile inserire il proprio nome (sempre 
che, naturalmente, il punteggio rag- 
giunto abbia battuto il precedente re- 
cord). Per consolare gli sconfitti, c0- 
munque, il Vic invita a ritentare l’im- 
presa con l'ennesima sfida alle insidie 
celate nella sua memoria. . 

Alessandro Lumi 
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Sharp 700 


Chi acquista una casa paga l’Iva. 

Chi la vende l’Invim. 

Per sapere con esattezza quanto 

si dovrà sborsare per questa imposta 
bisogna effettuare un calcolo 

non proprio agevole. 

Perché allora non ricorrere al computer? 


Invimi 
tassa a chi 
vende 


er molti contribuenti calcola- 
re l’importo dell’Invim, l’im- 
posta sulla vendita degli im- 


mobili, è un’impresa impossibile: 
diventa perciò praticamente obbli- 
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gatorio ricorrere all’aiuto di un no- RES 

taio e, di conseguenza, aggiungere REM 

la parcella del professionista alla ci- REM INUIM 

fra da sborsare. In effetti per cono- +9 REM 

scere l'ammontare dell’Invim, che è REM 13/5784 

un’imposta applicata per scaglioni REM 

di incremento imponibile determi- REM 

nati con riferimento al valore inizia- REM 

le del bene e a quello finale, devono REM 

essere presi in esame quattro diversi 100 COLOR; ;7,8:PRINT"®" 

dati. Eccoli. Il primo è il prezzo pa- 110 PRINT "DO Huestò «” !l BRESSAN 

gato al momento dell’acquisto (cioè per ;1D" 

il valore iniziale), che è quello che 120 PRINT" calcolo dell” INVIM. DA 

appare sul rogito notarile. A questo n 

valore devono essere addizionate le 

spese relative agli atti notarili e alle la FOR I #1 TU Z900:NEXI z 

imposte pagate. 142 PRINT" Pen fare il calcolo dell“ INU 
Poi il valore reale al momento IM 

della vendita (è il valore fiscale), 159 PRINT" sono necessori i seguenti da 

stabilito in sede di trattativa, che viso” 

appare sul rogito notarile dell’ac- 169 PRINT" -Data di acquisto dell’immobi 

quirente. Il terzo dato da prendere le," i 

in considerazione è l’incremento tra 128 PRINT" -Valore iniziale dell’immobil 


i due valori, rappresentato dalla dif- È! 
ferenza tra il prezzo d’acquisto ini- 
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189 PRINT" -Spese di acquisto (notarili; 
(323 00) ME 
198 PRINT" -Data di vendito dell’immobil 


" 


e. 
200 PRINT" -Valore finale dell’ immobile. 


2198 PRINT" -Eventuali spese incrementati 
vez : 

220 PRINT" sostenute dopo il 1973 docum 

entate " . 

239 PRINT" da fattura, BI" 

246 PRINT" Quando sei pronto batti 
p" 

250 PRINT" ESESESESESESESESESESESES 
ESESESESESESESESESESESESES" 

269 GET P$ 

279 IF P$="P" THEN 290 

289 GOTO 260 

299 COLOR, ,7;0:CLR:PRINT"ERDNIAA DATA DI 
ACQUISTO:" 

399 INPUT"B ANNO ";A1 

319 IF A1<99 THEN A1=A1+1990 

329 IF A1<1963 THEN 340 

3309 GOTO 360 

340 PRINT"@AM IN QUESTO CASO SI CONSIDER 
A IL" 

350 PRINT" VALORE VENALE AL 171/630" :M] 
=1:INPUT“ VALORE £ "5UI:G0T0 400 

360 INPUT"O MESE ";MI 

329 IF M1>12 THEN 360 

389 IF M1<1 THEN 360 

390 INPUT "BDODDD VALORE INIZIALE £ ";U 
I 

490 PRINT"GBENDDBD SPESE DI ACQUISTO CIMP 
OSTE, SPESE" 

419 PRINT"O NOTARILI ECC.) NEL";A1;":" 
420 IF A1<1963 THEN A1=1963:M1=1 

430 INPUT "DD £ ";SA 

440 PRINT"'EDDDAOO DATA DI VENDITA: " 

4590 INPUT"O ANNO ";A2 

460 IFA2<192 THEN A2=A2+1990 

479 IF A1>A2 THEN PRINT"O IMPOSSIBILE?B 
©O":FOR JK=1 TO SBBO:NEXT JUK:G0T0 440 


480 INPUT"®D MESE ";M2 

490 IF M2>12 THEN 480 

509. IF M2<1 THEN 480 

‘519 INPUT "EGDOOO VALORE FINALE & ";5UF 
520 PRINT"BBDORBO CI SONO STATE SPESE INC 
REMENTATIVE ?" ° 

539 PRINT"@ ‘ (SZN)" PRINT :PRINT 

540 GET S$:IF S$="" THEN 540 

550 IF Sé="N" THEN 739 

569 IF S$="S" THEN 580 

570 GOTO 540 

589 PRINT"E0NDOO DATA SPESE INCREMENTAT 
IVE:" 

590 INPUT"D ANNO "3A3 

600 IF A3<198 THEN A3=A3+1900 





ziale e quello finale del bene. Infine 
il valore di riferimento, decisivo ai 
fini del risultato finale. Per calcolar- 
lo bisogna moltiplicare il valore rea- 
le del bene al momento dell’acqui- 
sto per il numero di anni che trascor- 
rono tra la data di acquisto e quella 
della vendita dell’immobile. Al ri- 
sultato di questa operazione vanno 
aggiunte tutte le spese di incremen- 
to del valore dell’immobile come, 
per esempio, opere straordinarie di 
manutenzione, rifacimenti di pavi- 
menti o di servizi igienici ed even- 
tuali ristrutturazioni (queste spese 
devono essere dimostrabili con fat- 
tura se sono state effettuate dopo 
l’uno gennaio 1973 oppure con una 
dichiarazione del possessore del- 
l’appartamento, se sono state effet- 
tuate fino al 31 dicembre 1972), 
moltiplicate per il numero degli anni 
passati dal momento in cui le spese 
sono state sostenute a quello in cui il 
bene viene venduto. Per quest’ulti- 
mo calcolo le frazioni di anno supe- 
riori ai sei mesi vengono considerate 
come anno intero. Ovviamente con 
l'aumentare degli anni di possesso 
di un bene aumenterà il valore di 
riferimento e, di conseguenza, l’im- 
porto dell’Invim diminuirà in pro- 
porzione. 

Una volta ottenuti questi quattro 
valori, l’imposta si applica con le 
aliquote stabilite dai singoli comuni 
in base a queste modalità: 


Primo scaglione. Sulla parte di in- 
cremento fino al 20% del valore di 
riferimento, dal 3 al 5%. 

Secondo scaglione. Sulla parte oltre 
il 20% e fino al 50% del valore di 
riferimento, dal 5 al 10%. 

Terzo scaglione. Sulla parte oltre il 
50% e fino al 100% del valore di 
riferimento, dal 10 al 15%. 
Quarto scaglione. Sulla parte oltre il 
100% e fino al 150% del valore di 
riferimento, dal 15 al 20%. 

Quinto scaglione. Sulla parte oltre il 
150% e fino al 200% del valore di 
riferimento, dal 20 al 25%. : 
Sesto scaglione. Sulla parte oltre il 
200% del valore di riferimento, dal 
25 al 30%. 


Occorre ricordare che gli scaglio- 
ni di incremento imponibili inter- 
medi tra quelli minimi e massimi S0- 
no stati stabiliti seguendo una pro- 
gressione proporzionale e riservan- 
do al comune la competenza di de- 
terminare in concreto le aliquote 
applicabili ai diversi scaglioni (quasi 
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ey ale) a AVAU(o) 
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...la cassetta puoi comprare. 
Sì, RadioELETTRONICA & 
Computer offre un nuovo 
servizio ai suoi lettori: i 
programmi per ZX81 

e Spectrum pubblicati su 
questo numero sono 
disponibili su cassetta. 

Si tratta di listati spesso 
[IE ESS RIGISSNIT 
evitare di trascriverli, puoi 
chiederci la cassetta già 


pronta e provata, senza errori. 


AI prezzo di costo: solo 20 
[EMULE 


Rudio 


FIEttEONigo 


Programmi per ZX81 
(MS] oX=(o] 1 dUT00) 
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619 INPUT"® MESE " 3M3 

620 IF (M3-M2)>6 THEN A3Z=A3-1 

632 A4=A2-A3 ” 

6429 INPUT"® IMPORTO SPESE £ ";SI 

650 S2=S2+SI 

5650 SS=SS+(SIXA4) 

670 PRINT"ANOB®A CI SONO STATE ALTRE SPE 

SE ?” 

689 PRINT" (SZNI" 

699 GET S$:IF S$="" THEN 690 

200 IF S$="S" THEN 580 

219 IF Sg="N" THEN 732 

228 GOTO 690 

230 IF (M2-M13>6 THEN AZ2=A2+1 

240 PE=A2-A] 

258 VR=UVIXPE :ST=SAXPE 

269 PR=UR+SS+ST 

2728 IT=VF-(VUI+SA+S2) 

7282 COLOR, ,6,2:PRINT"OBD VALORE INIZIALE 
"32UI*=STR£CUI):VI=LENCUI£) 

7239 PRINTTABC38-U1);UI 

892 PRINT" SUALORE FINALE 

‘UF$=STR£C(UF) :U2=LENCUF£) 

819 PRINTTABC38-U2) ;UF 

820 PRINT"B ANNI DI MATURAZIONE 

"PE$=STR$(PE) :U3=LENCPE$) 

839 PRINTTABC38-U3):;PE 

840 PRINT"@ SPESE INCREMENTATIVE 

‘SI&=STR£(SI):U4=LENCSI®) 

850 PRINTTABC38-U4);SI 

860 PRINT"G INCREMENTO TASSABILE 

"IT®=STR£CIT):VUS=LENCIT£) 

870 PRINTTABC38-USI];IT 

880 PRINT"® PARAMETRO DI RIFERIMENTO 

:PRE=STR$(PR):U6=LENCPR$) 

890 PRINTTAB(C38-U6);PR 

3900 REM E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3 

E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3 

9189 SI=PRX.2 

920 S2=PRX.3 

930 S3=PRX.5 

940 S4=S3 

950 S5=S3 

960 S6=S3 

970 IF SI<IT THEN T1=S1X.05:G0T0 996 

980 TI=IT*.@5:GOTO 1190 

990 DR2=IT-S1 

1900 IF DR2>S2 THEN T2=S2X.1:GOTO 1030 

1919 IF DR2=S2 THEN T2=S2X.1:GOTO 1190 

19209 T2=DRX,1:G0T0 1199 

1930 DR3=IT-(S1+S2) 


1940 IF DR3>S3 THEN T3=S3X.15:G0T0 1078 
1059 IF DR3=S3 THEN T3=S3%,15:GOTO 1190 
1060 T3=DR3X.15:GOTO 1190 

19709 DR4=IT-(S1+S2+S3) 

1980 IF DR4>S4 THEN T4=S4%X,2:GOTO 1119 

19399 IF DR4=S4 THEN T4=S4X,2:GOTO 1199 

1100 T4=DR4X.2:GOTO 1190 

1119 DRS=IT-(S1+S2+S3+S4) 











1120 
1130 
1140 
1150 
11609 
11720 
1180 


1190 PRINT"® 


IF DRS>SS THEN TS=SSX,25:GOTO 1150 
IF DRS=S5S THEN T5=SS5S%X,25:GOTO 1190 
TS=DRSX.25:GOTO 1190 
DR6=IT-(S1+S2+S3+S4+S5) 
T6=DR6X.3:GOTO 1190 
DR=IT-(S1+S2+S3+S4+S5+S6) 

TA =TA+DRX.3:GO0T0 1190 

IMPOSTA 1° 


SCAGLIONE 


“33T1®=STR£C(T1):L1=LENCT1$) 


1200 PRINTTAB(38-L1);T1 
1219 PRINT" 


IMPOSTA 2° SCAGLIONE 


“"33T2$=STR£(T2):L2=LENCT2$) 


1220 PRINTTABC38-L2);T2 
IMPOSTA 3° SCAGLIONE 


1230 PRINT" 


"33T3$£=STR$CT3):L3=LENCT3€) 


1240 PRINTTABC(38-L3);T3 


1259 PRINT" IMPOSTA 4° 


SCAGLIONE 


"33T48=STR$(T4):L4=LENCT4$) 


1269 PRINTTABC(38-L43;T4 
IMPOSTA 5° SCAGLIONE 


1278 PRINT" 


"3:T5$=STR$(T5):LS=LENCTS$) 
1289 PRINTTAB(38-L5S);T5 


1290 PRINT" 


IMPOSTA 6° SCAGLIONE 


"3:T6$=STR$(T6):L6=LENCT6$) 


1300 PRINTTAB(38-L6);T6 
1319 PRINT"® TOTALE IMPOSTA 


IGN ST. MD 


R"3:TA=T1+T2+T3+T4+T5+T6 
1320 TA$=STRS(TA):T2=LENCTA$) 


1330 PRINTTAB(C38-T7);TA 


1340 PRINT" 
D80D8N8ND8D8D808N80808" 
1341 PRINT"@ 
TINUARE " 


PREMERE UN TASTO PER CON 


1350 GET Ws:IFWJs=""THEN1350 


1360 PRINT"O" 


1372 COLOR, ,7;1:CURSOR 4, 12:PRINT" VUOI 
RIFARE IL CALCOLO (S7NI) ? * 
1380 GET W$:IF Ws=""THEN1380 


1390 IF Ws="S"THENGOTO290 


1400 IF W$="N"THEN PRINT"®";:END 


tutti i comuni applicano però l’ali- 
quota massima). 


Un esempio pratico 


In una compravendita tra privati 
di un appartamento acquistato due 
anni prima, il cui valore iniziale era 
di 100 milioni (tasse comprese) e 
quello finale di 140 milioni, l’Invim 
va calcolata stabilendo il valore di 
riferimento e conteggiando su que- 
sto dato le percentuali per stabilire 
ogni scaglione di aliquota, fino a 
raggiungere il totale dell’incremen- 
to realizzato. A questo punto si ad- 
dizionano le aliquote per ogni sca- 





glione d’imposta e la somma rappre- 
senta l’Invim da pagare. In con- 
creto: 


Valore iniziale 100 milioni 
Valore finale 140 milioni 
Incremento 40 milioni 


Valore di riferimento 

(100 milioni per 2 anni) 200 milioni 
Imposta: 

20% di 200 milioni 


(tot. increm.) 40 milioni 
aliquota primo 

scaglione 5% 2 milioni 
Totale Invim 2 milioni 


Si tratta, comunque, di conteggi 
piuttosto complicati, che possono pe- 
rò essere effettuati in pochi secondi 
con l’aiuto di un home computer. 





Il programma 


Il programma riportato in queste 
pagine, sviluppato per lo Sharp Mz 
700 (ma può essere modificato per 
qualsiasi altro elaboratore) è in grado 
di sostituirsi con successo al notaio o 
alle inevitabili perdite di tempo impo- 
ste dal fai da te in fatto di calcoli. 

Le linee dalla 10 alla 280 servono 
per la presentazione a video del pro- 
gramma, che elenca le informazioni 
necessarie per il calcolo. Il carattere 
ES è la trasposizione esadecimale 
del carattere che si ottiene premen- 
do <Graph> <E>. 

Dalla linea 290 comincia l’inseri- 
mento dei dati che, secondo la leg- 
ge, prevede una diversificazione ini- 
ziale: si passa quindi alle spese di 
acquisto (riga 400), alla data di ven- 
dita, al valore finale e alle spese in- 
crementative. Alla linea 730 c’è un 
controllo sulla data di queste spese 
e, nel caso di una frazione di anno 
superiore al semestre, viene esegui- 
to un arrotondamento per eccesso. 
Nelle quattro linee successive viene 
effettuato il calcolo dei valori finali 
degli anni di utilizzo (PE), delle spe- 
se (PR) e dell’incremento totale 
(IT). A questo punto c’è la prepara- 
zione della videata riassuntiva, otte- 
nuta tramite il calcolo del numero di 
caratteri che compongono ogni cifra 
inserita (linee 780/880): questa ope- 
razione è ripetuta anche dalla linea 
1190 alla 1320, in fase di emissione 
del risultato ottenuto. 

Il nucleo del programma risiede 
tra le linee 910 e 1180, che conten- 
gono le formule che permettono di 
ottenere l'ammontare dell’imposta. 
E da sottolineare che, pur essendo i 
coefficienti di calcolo delle variabili, 
quasi tutti i comuni applicano Vali- 
quota massima, l’unica presa in con- 
siderazione nel programma. Nel ca- 
so di valori diversi, è sufficiente in- 
tervenire sulle linee corrispondenti, 
cambiando il valore che moltiplica 
la variabile S (n). 

Sergio Furlan 
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SANDY via Monterosa 22, Senago (MI), telefono 02/9989407 
Sistema operativo in ROM, chiave di accesso protetta, occupazione RAM di solo 1 Kbytes, utilizzabile a 40 ed 80 tracce, 
; possibilità di memorizzazione da 100 a 400 Kbytes. 
Interfaccia con connettore passante atto a permettere il collegamento di altre interfacce. | comandi d'uso sono 
[N semplicissimi: SAVE; LOAD; ERA; DIR; REN; A:, B:; BAS; LOCK; INIT; PASS; GET; PUT; COPY. 
La velocità di caricamento tipica è di 250 Kbytes al secondo ed usa il floppy disk da 5 pollici. Il floppy disk è garantito per 6 
mesi ed è corredato di manuale d'uso. La versione con capacità di memoria da 100 Kbytes 
| SI costa L. 610.000 più IVA. In omaggio una confezione di 5 dischi. 
Il floppy disk driver è compatibile anche con il nuovo Sinclair QL. Ascoltando Radio Capo Nord di Milano (103,5 e 108 
MHz) il sabato alle 16,15 e il mercoledì alle 21,30 potrete ricevere direttamente a casa vostra 
programmi Spectrum e vincere i magnifici premi che la Sandy offre agli ascoltatori. 
Punti di vendita consigliati: Syelco srl, via S. Francesco d'Assisi 20, 28100 Novara, tel. 0321/27786; Mar Computer, 
hardware e software per Sinclair ed Apple, via Fra Mauro, 30126 Lido di Venezia, tel.041/760544. 
Prossima apertura del: Sandy Computer Center in via Ornato 14, Milano 








Per facilitare il lavoro di montaggio dei progetti proposti, 
RadioELETTRONICA & Computer offre la possibilità di acquistare 

i circuiti stampati già realizzati e, per alcuni oggetti, i kit completi 

di tutti i componenti. Ottenerli è semplicissimo: 

basta compilare i tagliandi pubblicati in queste due pagine e spedirle a: 
EDITRONICA, Corso Monforte 39, 20122 Milano, scegliendo 

la formula di pagamento preferita. 


5 Sì! per mia maggiore comodità, inviatemi a casa i se- GLI STRUMENTI 


4 guenti kit: 


i CASSETTE PROGRAMMI 


i Codice 


d REP 07/02 

] Cinque programmi ZX81 e 

4 SPECTRUM e» Tieni d'occhio la 
ranocchia ® Per non star senza 

i equivalenza @ Caccia al numero ® Per 
| programmar stringato e Software al 

i galoppo 


} REP 06/01 
74 Sei programmi ZX81 e SPECTRUM 
A ® Formule ® Marilyn ® Bioritmi per 1K 
® Salto del muro e A domanda 
? risponde 


REP 05/12 

Tre programmi ZX81 e SPECTRUM 

® Filtri senza segreti e La grande sfida 
® Bersaglio 


REP 03/07 

Cinque programmi ZX81 e Bowling 
© Tutti i numeri della partita e Simon 
® Riflesso a doppio laser @ Fantasmi 


REP 02/06 

P Sette programmi ZX81 e Bombardiere 
® Formula uno @ Meteore @ Il numero 
nascosto ® Segnatempo @ L'ispira 


A spire © Esplosione 


) REP 01/05 
i Tre programmi ZX81 e Bioritmi 
i ® Codice fiscale ® Salvadanaio 


20/000: raro 


REK 39/11 120.000: cricca 


Frequenzimetro completo 

REK 38/1 UO srt 
Pat Quantità lire ire rel | 
e TT REK 37/11 BRIO ica. 


Piastra base (RE&C ottobre) 

REK 36/11 97:500! liana 
Piastra d’ingresso 

(RE&C settembre) 


REK 17/02 24.000! sura 


ii ana Voltmetro digitale per alimentatore 


regolabile 


REK 16/01 97.000) srmiatRà ; 
Alimentatore regolabile in tensione 
e corrente 


REK 12/11 TZ0I00 cercare 
Generatore di BF a onda sinusoidale 
e quadra 


EUDOO cia REK 11/10 44000 cit ; 


Alimentatore duale 


REK 10/09 881000! ir 
Millivoltmetro 


RACK 95:000) nn 
Contenitore per gli strumenti 


I KIT: LE NOVITÀ 


20000". arri REK 45/08 2/K900) iran 


Audiorelè supersensibile 
Pagina 48 
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Mressaboci rc Le ue e. 1 REK 31/09 
I RCUITI ST AMPATI ‘ { Trasmettitore AM per Clitizen Band 


RE 186/05 1 REK 27/06 
Tester per nastri Amplificatore stereo 3W per canale 


RE 189/08 ) REK 24/05 
Serratura a combinazione Antifurto professionale per abitazioni 
(3 circuiti stampati) 
Pagina 55 REK 23/04 
Amplificatore per superbassi 


I KIT: LE DISPONIBILITÀ REK 21/04 


REK 44/07 
Miniricevitore a supereazione, REK 20/03 
— {Luci psichedeliche 3 canali 

REK 43/07 

Espansione Vic 20 da 24 Kb, RACK 
____ Contenitore per luci psichedeliche 
REK 42/07 


Espanzione Vic 20 da 16 Kb, ( LE BASETTE IODEAOBASE 
REK 41/07 R Mini singolo (6,6x6,1) 


Espansione Vic 20 da 8 Kb, 
da mettere nelle disponibilità Mini 5 pezzi 


Wattmetro per RF 


REK 40/06 Maxi singolo (6,6x10,7) 


Superscheda Vic 20 —_—________ 
Maxi 5 pezzi i 

REK 39/01 e E + _ _ÒoO o» Oo &l]&60_ r_o———_—__: 

Baby rx, ricevitore OM 


REK 38/01 
Ampliantenna auto AM/FM 


REK 37/01 
Interfaccia Morse per ZX81 


REK 36/12 
Ricevitore CB 


REK 35/11 
Ampliaudio 5W 


REK 34/11 
Ricevitore CB 


REK 33/11 
Doppio comando per Apple 


REK 32/09 . iù i A i 
ved Più contributo fisso per spese postali L. 2.500 
Super-oscillofono Morse TOTALE LIRE 


Scelgo la seguente formula di pagamento: 
El'allegoassegnodili imita ice non trasferibile intestato a Editronica srl 


O allego ricevuta versamento di L. ............................ con la mia carta di credito Bank Americard 
Ni ara Oa scadenza autorizzando la Banca d'America e d’Italia ad addebitarne 
l'importo sul mio conto Bank Americard. 


Compilare e spedire questa pagina a: Editronica srl - 
Servizio circuiti stampati e kit di RadioELETTRONICA - Corso Monforte 39 - 20122 Milano 




















n° 1 COMMODORE C64 L. 699.500 
n° 1 Registratore «MAXTRON» L. 82.000 
n° 1 Libro «C64 EXPOSED» L. 24.000 
n° 1 Libro «Impariamo 
ad usare il personal computer L. 25.000 
n° 1 Cassetta Software 
«Garden Wars» della JCE L. 20.000 
Totale L. 850900 
A SOLE L 649.000 
IVA INCLUSA 
n° 1 COMMODORE VIC 20 L. 149.000 
n° 1 JOYSTIC «TRIGA» » L. 31.000 
n° 1 Libro «Impariamo 
ad usare il personal computer L. 25.000 
n° 1 Cassetta Software 
«ADVENTURELAND» L. 49.000 
n° 1 Cassetta Software 
«RIDE ON FORT KNOX» L. 49.000 
Totale L. 303x000 








4 A SOLE L. 249.000 


IVA INCLUSA 












COMBINAZIONE 1: 
n° 1 COMMODORE C64 


n° 1 Libro «C64 EXPOSED» 
n° ] Libro «Impariamo 


n° ] Cassetta Software 
«Garden Wars» JCE 


COMBINAZIONE 2: 
n° 1 COMMODRE VIC 20 
n° 1 JOYSTIC «TRIGA" 

n° 1 Libro «Impariamo 





n° 1 Cassetta Software 
«ADVENTURELAND» 

n° 1 Cassetta Software 

«RIDE ON FORT KNOX» 


Via 
| Città 


| ose LI) LL] 


2, 


n° ] Registratore «MAXTRON» 


ad usare il personal computer» 






ad usare il personal computers 





la EXELCO + vi propone rm vantaggiosissime eri COMMODORE. 
Affrettatevi è un’OFFERTA irrepetibile!!! 





Prezzo Prezzo 
unitario Totale 


a ni 
mi 
























Desidero ricevere il materiale indicato nella tabella, a mezzo pacco postale 
contro assegno, al seguente indirizzo: 


[IONE] car[TTTT] 


| Desidero ricevere la fattura [si] [No] 


Partita I.V.A. o, per i privati Codice Fiscale 


| PAGAMENTO: 


. A) Anticipato, mediante assegno circolare o vaglia postale per l'importo totale 


mediante assegno circolare o vaglia postale. Il saldo sarà regolato contro assegno. 
AGGIUNGERE: L. 5.000 per contributo fisso. | prezzi sono comprensivi di I.V.A. 


' EXELCO 


[| dell'ordinazione. 
| o B) Contro assegno, in questo caso, è indispensabile versare l'acconto di Lire 50.000 


Via G. Verdi, 23/25 
20095 - CUSANO MILANINO - Milano 









SI ACCETTANO FOTOCOPIE DI QUESTO MODULO D'ORDINE 


ZX 81, Spectrum e Hp 85 


Un'emozionante battuta di caccia 
grossa in cui le prede sono numeri 


e la giungla è quella della 
memoria di un Sinclair 

odi un Hp. E per portare 
acasa iltrofeo... 


matematico Wa 


e grandi battaglie navali pos- 
Liste svolgersi negli spazi 
oceanici o entro la più placida 
distesa di un foglio di carta a qua- 
dretti. E così può accadere per un 
safari: le prede di questa insolita 
battuta di caccia grossa non sono 
infatti tigri o leoni, ma degli innocui 
numeri scelti a caso dal computer. 
Scopo del gioco è indovinare un nu- 
mero compreso tra zero e 1000 e il 
programma che consente di iniziare 
questo insolito safari è scritto in un 
basic capace di funzionare facilmen- 
te su qualsiasi apparecchio (la ver- 
sione pubblicata in queste pagine, 
comunque, è quella per lo Zx 81 e 
per lo Spectrum della Sinclair), con 
alcune semplici modifiche. 
All’inizio del gioco vengono vi- 
sualizzate alcune scritte di presenta- 
zione che spiegano le modalità di 
svolgimento della gara: a questo 
punto il computer inviterà i giocato- 
ri a indovinare il numero che ha 
scelto, fornendo come unica indica- 
zione due cifre tra le quali è compre- 
sa quella che fungerà da preda. La 
partita di caccia vera e propria inizia 
dopo che sarà stato inserito il nome 
del giocatore. Quest'ultimo dovrà 
inserire, uno per volta, due numeri 
tra i quali pensa sia inserito quello 
individuato dall’elaboratore e, in 
pratica, restringere il campo rispet- 
to all'indicazione iniziale del com- 
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puter. Insomma: le due cifre saran- 
no il mirino con cui il cacciatore cer- 
cherà di inquadrare la preda. Le 
scritte “Più grande”, “Più piccolo” e 
“Centrato” indicheranno, rispetti- 
vamente, se il numero da indovina- 
re è maggiore, minore o compreso 
tra gli estremi indicati. 

In base alla risposta della macchi- 
na la mira potrà essere aggiustata e, 
quando il cacciatore penserà di ave- 
re individuato la preda, dovrà batte- 
re la cifra due volte consecutiva- 
mente: se la risposta sarà quella 
esatta, la macchina si complimente- 
rà, segnalando il numero di tentativi 
occorsi per centrare il bersaglio (se 
si tratterà di un record, il punteggio 
verrà memorizzato). 

Al termine della partita il giocato- 
re potrà scegliere se lanciarsi sulle 
tracce di un nuovo numero o se, al 
contrario, concedersi un meritato 
riposo. 

Ecco ora alcune note tecniche del 
programma. Le righe dalla 40 alla 
140 formano l’introduzione e alla 
160 viene generato il numero da in- 
dovinare. Il gioco vero e proprio è 
programmato dalle istruzioni che si 
trovano tra la riga 200 e la 370, dove 
si trovano la richiesta dei due nume- 
ri (righe 200/260), il confronto tra le 
cifre (righe 280/330) e la visualizza- 
zione delle indicazioni (righe 
340/370). 





Righe Spiegazione 
40-130 Introduzione 
140 Richiesta delnome 
160 Generazione del numero 
200-260 Richiesta dei due numeri 
250 Incremento tentativi 
280-330 Confronto tra i numeri 


340-370 Visualizzazione indicazioni 


370-380 Visualizzazione elogio 
400-460 — Memorizzazione record 
650-651 Autostart (solo per Zx 


81 e Spectrum) 


Come è stato già detto, il pro- 
gramma è scritto in un basic molto 
generale, il che consente di adattar- 
lo con minime modifiche a qualsiasi 
elaboratore. Queste sono le indica- 
zioni necessarie per renderlo com- 
patibile con il computer Hp 85. 

e Tutti i Print in Disp. 
@ Tutti i Cls in Clear. 
© Alla riga 40 va eliminato il Tab 9 
@ Alle righe 346, 353, 368 il Pause 
va modificato in Wait 1000 
@ Allariga 640 lo Stop va modifica- 
to in End. 
@ Lerighe 650 e 651, che contengo- 
no l’autostart per la versione Sin- 
clair, vanno omesse. 

Giuseppe Meglioranzi 








di FANTI G. 
C D E & C. S.a.s. 
0 ® ©  ViaN. Sauro 33/A 
46100 MANTOVA - Tel. (0376) 364.592 


®2X SPECTRUM SOFTWARE 


Sono disponibili più di 300 programmi tra i più belli 
sul mercato. Forniamo LISTINO SPIEGATO invian- 
do L. 1000 in bolli. 





i REM COPYRIGHT 1984 BY 
2 REM MEGLIORANZI GIUSEPPE 
H Hi VERONA 


NM 
{10 REM CACCIA GROSSA 
20 LET 6=100 









Atic Atac 48K L. 12.000 
TAB 9; "CACCIA GROSSA" prgn 46K L: 12/000 
Jet Man 48K L. 12.000 
sto 48K L' 12.000 
" DEVI TROVARE IL NUMERO SCELTO " i iter PI 48K " 12.000 
" DA MEA CASO TRA O E 1000" ore Resia 16K L 12.000 


" INGUADRARLO TRA DUE NUMERI E IN" 
100 PRINT " BASE ALLA MIA RISPOSTA INDIVI-" 
110 PRINT " DUARLO PER ESCLUSIONE," 
120 PRINT 
130 di îi ED ORA SOTTO A CHI TOCCA: DANNI IL NOME E ......° 





VIC 20 SOFTWARE 


Più di 150 programmi tra i migliori in commercio. 
Chiedere listino inviando L. 600 in bolli. 


MO PI 0 TO Crazy Kong Vic Base L12000 
145 IF A$="" THEN 140 | ) n 

Blitz Vic Base L. 12.000 

REM GENERA NUMERO CASUALE Grid Runner Vic Base L. 12.000 

LET N=INT (1000#RND) Swarm Vic Base L. 12.000 

LET 1= Amok Vic. Base L. 12.000 

Tennis Vic Base L. 12.000 

Slalom Vic Base L. 12.000 





CLS 
REM RICHIESTA NUMERI 

5 PRINT 
PRINT A$;",SCRIVI " 
PRINT 
PRINT "I DUE NUMERI ALLA NIA RICHIESTA" 
PRINT 













CBM 64 SOFTWARE 


Più di 300 programmi tra i migliori. Chiedere listino 
inviando L. 700 in bolli. 


, L) Basic 4.0 Da concordare 

0 Hi "a IL PRIMO... Pet Speed Da concordare 
The Last One Da concordare 

NATE ri Viza Write 64 Da concordare 

n la concordare 

PRINT "DAMMI IL SECONDO..." ogsonena Cile Da concordare 
INPUT Y die Sea Wolf L. 15.000 
Skhy Race L. 15.000 


IF XX=Y THEN 60 TO 300 
60 TO 240 
REM CONFRONTA I MUMERI 
IF N<X THEN 60 TO 350 
IF N>Y THEN GO TO 360 
IF X=Y THEN GO TO 370 

340 CLS 

345 PRINT "CENTRATO" 

346 PAUSE 30 

348 GO TO 200 

350 CLS 


6 2, sfnisa se. 
“A SPECIALE! + 
“è ‘PER LE VOSTRE FESTE 


Disponiamo di altri articoli per DISCOTECA di cui 
possiamo fornire catalogo inviando L. 1.000 in bolli. 
1001 CENTRALINA luci psichedeliche a 3 canali da 
1000W cad. con 4 regolazioni: Master, nigi Medi, 



































" ’ » Acuti . 37.500 
e CIS 1906 GENERATORE di luci soquonzial a 0 Cali 


1012 LAMPADA STROBOSCOPICA a velocità regolabi- 
le da 80 Jaule, montata in contenitore orientabile e 
applicabile a parete L. 58.000 
1020 LAMPADE a faretto colorate da 60W colori: Rosso, 
Verde, Giallo, Blu, Viola, Arancio cad. L. 2.500 
1040 LAMPADA DI WOOD (luce nera) da 20W completa 
di portalampada, reattore, starter, ecc. già montati e 
funzionante L. 

1051 SFERA a specchi bianchi (in plastica cromata) D 
20 cm. completa di motore L. 45.100 
1055 SFERA come sopra © 30 cm. L. 65.750 
1060 SFERA a specchi colorati (in vetro) @ ni cm. con 
motore . 79.800 
Per diametri maggiori chiedere listino a a 

1070 PROIETTORE per sfere con lampada allo iodio da 
30W tipo E36 in custodia di plastica, orientabile e 


355 60 TO 200 
360 CL 


60 CLS 
365 PRINT "PIU” E 
368 PAUSE 30 

369 be 200 


370 € 

372 PRINT 88; " BRAVISSIMO" 

375 PRINT “L'HAI TROVATO DOPO * 
380 PRINT I;" TENTATIVI" 

400 REM MEMORIZZA NOME E GERI 
410 IF I{G THEN LET B$= 

420 PRINT 

430 PRINT "IL RECORD E” DI "; 


HH POP, e HA TROVATO IL' NUMERO AL SOLRERDONA. cambinnetori completa di do persa 
per essere montato sul proiettore 1070 L. 31.000 


450 PRINT 6;" TENTATIVO" 


460 PRIN 
470 PRINT "GIOCHI ANCORA? (S/N)" 
480 INPUT R$ 
490 IF R$<>"5" THEN 60 TO 600 
500 RUN 
600 CLS 
510 PRINT 
620 PRINT 
630 PRINT " GAME OVER" 
640 STOP 
650 SAVE "CACCIA" 
651 RUN 


1080 TUBO FLESSIBILE in plastica colorata, lungo m. 4 
contenente lampadine collegate opportunamente in 
modo da dare il senso di scorrimento o rincorsa della 
luce qualora venga collegato alla centralina Se 1095 
(colori: Rosso, Verde, Giallo, Blu) . 34.300 
1090 dele sopra ma in tubo bianco con “lame 
colori L. 32.650 
1095 CENTRALINA per tubo Art. 1080 e 1090 

L. 22.500 














Sono disponibili tutti i con- 


LI tenitori GANZERLI di cui, su 

| SISTEMA richiesta spediamo il catalo- 
go e il listino prezzi. Inviare 

L. 1,200 in bolli. 


Spedizione Contrassegno - Le spese di spedizione e di 
imballo sono a carico dell'acquirente - Non vengono evasi 
ordini se non accompagnati da acconto pari ad almeno il 30% 
dell'importo dell'ordine - Prezzi comprensivi di IVA 
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Vic 20 


Vuoi senza tema di errore 
individuare le resistenze 


che devi usare nel progetto 


che stai realizzando? - 
Introduci i dati e sul tuo 
schermo apparirà la 
sagoma della resistenza 


conle fascette del colore esatto. 


l'uttl1 colori 
degliohm 


arrone, nero, giallo. Giallo, 

violetto, arancio. Che con- 

fusione... Non è sempre fa- 
cile ricordare all’istante quali sono i 
colori delle fasce di una resistenza da 
47 Kohm, soprattutto quando si è ai 
primi approcci con l’elettronica allo 
stato solido. Non resta che studiare a 
memoria i codici dei colori, con il ri- 
schio di confondersi al momento cru- 
ciale e montare su una basetta una 
resistenza troppo grande che manda 
in corto tutto l’insieme. 

Come spesso succede, il compu- 
ter è in grado di aiutarci, grazie alla 
sua pazienza infinita e alla sua capa- 
cità di ripetere migliaia di volte le 
stesse operazioni senza protestare. 
Il programma che RE&C presenta 
permette di visualizzare sullo scher- 
mo del fido Vic 20 una resistenza 
con le fasce colorate corrispondenti 
al valore in ohm introdotto attraver- 
so la tastiera. 


Come gira 


Il funzionamento è semplice. Ba- 
sta inserire il valore della resistenza 
in questione, separando ogni cifra 
con una virgola, specificando il nu- 
mero degli zeri necessari a comple- 
tare il valore. 
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BEAI!. 


S5 FPOEESES73, 236 :PRINT"BOI" 


16 


PRINT"INSERIFE IL VALORE IN CHM CES. 


IMPOSTARE 2,2," 
IMFUTA: B.C 
IFA=1THEHA$=" ms" 


6 IFA=ZTHEHAS=" #3 mi 


IFA=STHEHAS="ld fa a" 


GG IFA=4THEMAZ="ZM E" 


160 
116 
124 
134 
140 


IFA=STHEHA®=" Mii RO 

IFA=ETHEHAE=" E m' 

IFA=FTHENA$=" RAM" 
IFA=STHEHA$=" mg" 
IFA=3THENA$=" ga ha" 
IFEB=6THEHES=" 20m Mi" 
IFE=1 HENE#=" #4" 
IFE=ZTHEHES="393 " 
IFE=S3THENE$="/3 fim" 
IFE=4THEME$=" 21M" 





5 IFE=STHENES=" ii 


IFE=6THENES=" MS Ml" 
IFB=7THENES=" 24 n" 





zan IFB=STHEMHES="msc" 


IFE=9STHENES=" dd A" 
IFC=@THENC$=" am N" 
IFC=1THEHC$="M##D" 

IFC=2THEHC£=" 39M" 
IFC=3THEHC£="/3 firma" 
IFC=4THEHC&=" 32M DD" 


i IFC=STHEMC$&=" Sii N" 


IFC=6THENC$=" 23 E" 
IFC=7THEHC$=" 2 n" 











IFC=STHENCE=" mega" 
IFC=STHEHC$=" 99" 
FRINT" 

PRINT" A"GA$i;" 
PRINT" 


LI LI QI LI Li LI 
MEU 
LA Ne Lc SE 


UH ALTRO CALCOLO" 
URIT ESZ.1 
PRIHT"I":GOTOS 


MJ 
MOVE LITRO] 


3 
3 
16 


IMPOSTARE 5, 2,21" 
16660 INFLUTA,B.C 


RERIN, 


PRINT"IMSERIEFE IL VALORE IN CHM cES, 


"iB$i" “;C$;/D d" 
L Ju 


PRINT'EBIMMM:IBPREMERE SHIFT FER MI FARE 


PER S200' 


Listato 1. // programma che converte il valore in Ohm 
delle resistenze nel codice colore. 


Per esempio, se si desidera visua- 
lizzare i colori di una resistenza da 
47000 Ohm bisogna scrivere 4,7,3. 
Istantaneamente il computer dise- 
gna sullo schermo una resistenza 
con le tre fasce colorate. Il program- 
ma ha una struttura ciclica. L’input 
dei dati si trova alla riga 20. 

Alle righe dalla 30 alla 110 viene 
controllata la prima cifra attraverso 


FEAD'T. 


5 POKE36872, 236: PRINT"M7" 
DItM$C9) 
DATA" sim 
sio n" 





una serie di IF-THEN, che determi- 
nano il colore della prima fascia. 
Nelle righe dalla 120 alla 210 viene 
scelto il colore della seconda fascia, 
e dalla 220 alla 310 quello della ter- 
za. Poi il programma traccia lo sche- 
ma della resistenza con i colori delle 
tre fasce. 

Il WAIT 653,1 alla riga 360, fer- 
ma il programma fino a che la loca- 


mu" a MI ETA A " Wi n" » ult | Ga m' 4 “" vii nu" 


DATA" Mo za ; mo mie," diet" 


FORI=9T03 :READM$C1): NEXT 


i PRINT"INSERIFE IL YALORE IN 0HM cES, PER 5200 


IMPOSTARE 5.2.2)" 
IMFUTA,B.lC 
FORI=OTDA 
IFA=ITHEHA£=M# 11 
IFE=ITHEHES=M$ I) 

IFC=ITHEHC&=M$C13 
HESTI 

PRINT, |l======a"* 


PRINT" H"GAi$;" "iBs;" "Csi" ZH" 


Lrr_—_————_____ " 


PRINT" 


PRIHT" EeIMMRSPREMERE SHIFT FER BI FARE UN ALTRO 


CALCOLO" 
UAIT 653,1 
PRINT"9":GOTOSEO 


EEAI, 


Listato 2. // programma di conversione sintetizzato. 








zione di memoria non assume il va- 
lore 1, il che accade quando viene 
premuto il tasto Shift. A questo 
punto si riprende dall’inizio con una 
nuova resistenza. 


Per migliorarlo 


Il programma del Listato 1 fun- 
ziona perfettamente. E però una 
forma di programmazione molto 
semplice. Ecco perché è possibile 
velocizzarlo e semplificarlo utiliz- 
zando alcuni accorgimenti che per- 
mettono di eliminare la lunga serie 
di IF-THEN. Come si può notare 
nel Listato 2, la matrice M$ viene 
riempita con dati relativi ai colori, e 
contenuti nelle righe di DATA che 
possono essere piazzate in qualsiasi 
punto del programma. Dato che il 
codice dei colori si applica a tutte e 
tre le fasce nello stesso modo, la 
matrice M$ ha 10 posizioni, nume- 
rate da 0a 9, e le 10 fasce di colore 
sono inserite nella posizione corri- 
spondente al loro valore. Per esem- 
pio, la fascia del rosso, che ha valore 
2, è inserita in M$ (2), e così via. 

Il riempimento della matrice si ef- 
fettua senza troppa fatica, scrivendo 
una sola volta, nell’ordine giusto, le 
fasce di colore nelle due righe di 
DATA. Questi dati verranno letti 
per mezzo del ciclo FOR-NEXT al- 
la riga 40 con l’istruzione READ. 
La scelta delle fasce colorate viene 
fatta contemporaneamente durante 
il ciclo FOR-NEXT alle righe 70- 
110, al cui interno si trovano i con- 
trolli su tutte e tre le cifre inserite. 
La riga 170, anziché rimandare all’i- 
nizio del programma, rientra alla ri- 
ga 50, in modo da lasciare intatta la 
matrice fino a che non si fa un CLR, 
un NEW o si spegne la macchina. 

Enrica d’Auria 
Giuseppe Marino 
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Amplipulisci rumori Spectrum 


E non c’è più il fruscio. Se 
stai difendendo la terra 
dall’attacco degli alieni, o 
devi uccidere i mostri del 
labirinto o, ancora, se i 
colori dello Spectrum 
sono ottimi peri giochi, 
l'audio può essere troppo 
basso e disturbato perciò 
poco efficace. Basta 
questo 


= MO Che forte 
quel bang, 
che grinta lo zzzap 


olore, colore, colore: ecco la 
( carta vincente dello Spec- 

trum rispetto ai precedenti 
modelli ZX80 e ZX81 della Sinclair. 
Specie quando si tratta di videogio- 
chi e l’effetto cromatico risulta fon- 
damentale per la psicologia e la 
spettacolarità del tutto. 

I colori che lo Spectrum inventa 
peri videogiochi riescono indubbia- 
mente a dare una pennellata di gaiez- 
za e di verosimiglianza alle partite, 
mal’audio, qualche volta, non rende 
giustizia all’abilità del giocatore che 
si destreggia affannosamente tra un 
mostro, un alieno, un fantasma, un 
pacman e mille altri malvagi e insi- 
diosi esserini, col tasto fire del joy- 
stick o della tastiera. E allora, che 
gusto c'è? Poco, o comunque molto 
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Figura 1 








Figura 2 


meno di quello che si proverebbe se 
si potesse far sentire (oltre che vede- 
re) anche agli altri, quanto le lunghe 
ore di indefesso esercizio abbiano 


5 abbonamenti 
per i più bravi 


Os all’integrato LM386 
qui adottato, si possono 
usare vari altri integrati ampli- 
ficatori audio di tipo monolitico 
i cui schemi applicativi sono già 
stati pubblicati su RE&C: il 
TDA2002 (che appare su Tu & 
IdeaBase di questo stesso nu- 
mero), lo LM380 anche nella 
sua versione a 8 piedini, il 
TBA820M, ecc. Anche per 
questi chip vi è la possibilità di 
allestire un microstampato da 
incuneare nel power supply 
dello Spectrum. 

Siete capaci di allestire una 
elegante basetta per il 386 o per 
un altro degli ICs elencati, op- 
pure per altri ancora? Se sì, al- 
lora subito al lavoro: pubbli- 
cheremo su RE&C, firmati, i 
tracciati più funzionali e con 
look maggiormente professio- 
nale che ci verranno inviati. 
Con tanto di foto, se verrà inol- 
trato anche un prototipo. I cin- 
que sperimentatori più bravi, a 
insindacabile giudizio della re- 
dazione, avranno diritto a un 
abbonamento gratis a 12 nume- 
ri di RadioElettronica & Com- 
puter. 








fruttato in termini di abilità nello 
sgominare in men che nonsi dica tut- 
ti gli odiati mostriciattoli. 


Il circuito in teoria 
Quel che serve per rumorizzare 


ben bene lo Spectrum altro non è 
che un buon ampliaudio. S’intende, 





non un banale e comunissimo am- 
plificatore di bassa frequenza, ma 
un apparecchietto azzeccato e adat- 
to alle specifiche esigenze richieste 
da un personal come lo Spectrum. 

Per l’amplificatore dei suoni la 
scelta è caduta su un recentissimo 
chip della National, siglato LM386, 
la cui piedinatura funzionale è illu- 
strata in Figura 1. Piccolissimo (ha 
appena otto pin) il 386 sviluppa una 
potenza di 1 W, più che sufficiente 
per creare in una stanza tutta la con- 
fusione che si vuole, presentando 
nel contempo un guadagno variabi- 
le, intervenendo sulla componenti- 
stica esterna, tra 20 e 200 volte: e 
così è assicurata un’ottima sensibili- 
tà anche nei confronti dei segnali 
più piccoli. 

In più, lo si può alimentare con 
tensioni comprese tra i 4 e i 12 Vcc: 
in ogni caso, in assenza di segnale in 
ingresso, l’assorbimento non supera 
14 mA. Cosicché, praticamente uni- 
co nel suo genere, può essere ali- 
mentato persino con una comune 
piletta da 9 V. 
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E se guadagna poco? 


I guadagno dell’ampli Spectrum descritto in queste pagine è stato 
prefissato in 20 volte mediante i valori attribuiti ai componenti. 
Con qualche modifica, però, lo si può aumentare rendendo così più 
incisivo il suono riprodotto dall’altoparlante, dal quale usciranno 
amplificate anche le componenti di ampiezza minore del segnale 
erogato dal micro. 

Dunque: per ottenere un guadagno di 50, si inserirà tra il pin le il 
pin 8 un resistore da 1200 ohm, 1/4 W (marrone, rosso, rosso) e, in 
serie, un condensatore elettrolitico al Tantalio (il positivo al resisto- 
re) da 10,wF, 25 V,. Per ottenere invece un guadagno di 200, il 
massimo ottenibile, basterà collegare il solo elettrolitico omettendo il 
resistore. 

Attenzione, però: maggior guadagno significa anche maggior in- 
stabilità, e perciò, per scongiurare la possibilità di inneschi autoscilla- 
tori, occorrerà aggiungere in parallelo all’ingresso un condensatore 
ceramico da 3.300 pF e, tra il pin 7 di U; e la massa, un altro ceramico 
da 100 nF. Per maggiori chiarimenti, si veda la Figura 4 che schema- 


tizza le modifiche del caso. 

La presenza di una serie di circuiti 
di filtro entrocontenuti consente in- 
fine di limitare al massimo la distor- 
sione del segnale d’uscita nonché il 
rumore di fondo. 

Lo schema elettrico dell’ampli 
per Spectrum è illustrato in Figura 
2: la componentistica esterna all’in- 
tegrato è, come si vede, ridotta al- 
l’essenziale: il trimmer R,, collegato 
all'ingresso non invertente di U,, 
funziona da controllo del volume. 
In uscita si scorge la classica rete 
compensatirce C,/R, che determi- 
na, tra l’altro, anche il guadagno 
globale dello stadio, fissato al valore 
20, ma modificabile. Completa il 
circuito il grosso elettrolitico C, che 
isola l’uscita dell’integrato dalla 
massa (vi è una certa tensione conti- 
nua che altrimenti finirebbe a massa 
tramite l’altoparlante) e la applica 
ad Ap,, che potrà essere un normale 
altoparlantino magnetico da 1 o 2 
watt, una delle casse dello stereo se 
si desidera un effetto da cattedrale, 
o anche una semplice cuffia se, inve- 
ce, si teme l’ira funesta dei familiari 
o dei vicini di casa. 


Il metodo più pratico e veloce per 
metter su il booster per Spectrum è 
quello di ricalcare il piano di mon- 
taggio su IdeaBase mini suggerito in 
Figura 3. I meno esperti potranno 
assemblare l’integrato, che nella 
pratica si è dimostrato un po’ sensi- 
bile nei confronti del surriscalda- 
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mento da saldatore, sul proprio zoc- 


colo DIL. 

Nessun componente è introvabile 
o critico, così come non lo è il mon- 
taggio. Nulla vieta pertanto di risol- 
verlo differentemente, su di una co- 
mune millefori o, meglio, su un mi- 
nistampato autoprogettato che, vo- 
lendo, potrà trovare posto diretta- 





Cx 


Figura 4 


mente dentro il box dell’alimentato- 
re del Sinclair, dal quale si potranno 
derivare anche i 9 V occorrenti per 
l'alimentazione, eliminando così 
anche il fastidio delle pile. 

Diversamente, si potrà montare il 
tutto dentro uno scatolino plastico 
convenzionale (possono andar bene 
il Wall 3 o il 3B entrambi prodotti 
dalla Teko e distribuiti dalla GBC), 
sul frontale del quale si porrà una 
presa jack per l’altoparlante, qualo- 
ra questo non potesse trovar posto 
dentro il contenitore; sul retro, fuo- 
rusciranno infine il cavetto scher- 
mato relativo all’ingresso, che sarà 
collegato alla presa EAR o MIC 
dello Spectrum, più il cavo bipolare 
per l’alimentazione. 

Sempreché, s’intende, non si vo- 
glia inglobare una piletta da 9 V al- 
l’interno del box, che però dovrà in 
questo caso venir riaperto tutte le 
volte che si dovrà procedere alla sua 
sostituzione per esaurimento. 

Kike Revelli 


Di questo progetto RadioELETTRO- 
NICA è in grado di fornire IdeaBase 
piccola. Utilizza il buono d’ordine alle 
pagine 35 e 36. 


Componenti 


RESISTENZE 


R,: 10 kohm, trimmer lineare minia- 
tura a montaggio orizzontale 

Ro: 10 ohm, 1/4 W (marrone, nero, 
nero) 

Rx: 1200 ohm (marrone, rosso, ros- 
so); vedere testo 


CONDENSATORI 

C4: 47 nF, ceramico a disco 

Co: 220 uF, 16 V, elettrolitico 

Cyx: 10 ,uF, 25 V. elettrolitico al 
Tantalio 


INTEGRATI 
U;: LM386N 


VARIE 

Ap: altoparlante magnetico da 4--8 
ohm (vedere testo) 

IdeaBase mini 

Presa Jack per altoparlante 

Cavetto schermato per BF 

Cavetto bipolare 

Batteria miniatura 9V. 











RONDINELLI COMPONENTI ELETTRONICI 


CIARE ALTOPARLANTI PER AUTORADIO 4 ohm 


Mod Uim mm Prot mm Por W Freq ns H: Gamma Hr Tipo Lire 
AM 8720 87x 87 375 15 100 100/8000 Medio. 8.950 
AM 101 25C FxT 102x102 E 25 105 90/8000 Medo 12.300 
AM 101 25C Fx<HF 102x102 SI 25 105 9016000 Bicono 13.600 ‘com |P 
AM 101 25C FxCX 102x102 6 25 105 90/20000 2 Vie coassiale 21.450 Ins 
AM 129.258 FX HF 130x130 36 20 115 80/16000 Bicono 13.600 
AM 129258 FX.CX 130x130 46 20 115 80/20000 2 Vie coassiale 21.100 
AM 131 25C FX.HF 130x130 60 25 90 8016000 Bicono 14.400 
AM 13125C FX CX 130x130 57 25 90 80/17000 2 Vie coassiale 25.600 
AM 160320 FX.W 170 653 50 45 40/3500 Woofer 24.000 
3 5 1? 12,3 50x2 50 30/1800 Sub woofer 27.200 TW MID 


AM 1603205 FX SW ) 








AM 200 32C FX.W 2055 795 50 40 30/3500 Woofer 26.400 
AM 200.32CS FX SW 2055 895 50x2 40 30/1800 Subwoofer 28.800 
AME146.258 FX HF 965x155 39 20 130 8016000 Bicono 15.200 
AME196.258 FX CX 965x155 db 20 130 80/20000 2 Vie coassiale 22.400 
MS50 14A FX JW 66 25 15 - 5000: 15000 Tweeter 6.900 
MDIAST.TW 27x42 25 25 - 6000 16000 Tweeter 7.700 
MD268 FX.TW 100 19 35 - 2000: 20000 Tweeter 16.000 
MD26C FX. TW 110 28 50 - 2000. 20000 Tweeter 19.200 
FILTRI PER SERIE AUTORADIO 4 ohm 
Mod Dim mm Por W Freq nc Ve Lire 
F4070 70x60 50 700 2 9.450 
F4071 70x60 50 6000 2 9.050 
FAI 66 110x65 50 800,700 3 13.850 
F42.98 110x655 50 800 Ixsw 12.850 
OFFERTE SPECIALI AD ESAURIMENTO TELECAMERE 
* Confezione 100 condensatori pin-up misti L. 3.000 CA 3161 L. 2.900 SABO529 L. 9.500 
* Confezione 50 cond. al tantalio da 0,047 a 10 UF L. 5.000 CA 3162 L. 10.500 TDA 2002 L. 2.100 
* Confezione 50 cond. eletrolitici 6 + 12 V L. 3.500 HM 6116 L. 18.200 TDA 2003 L. 2.250 
* Confezione 50 trimmers normali e a filo L. 4.000 ICL 7107 L. 20.000 TDA 2004 L. 4.900 
* Confezione 25 potenziometri vari L. 5.000 ICL 7126 L. 20.000 TDA 2005 L. 5.900 
* Saldatore 220 V 50/60/70W L. 9.800 ICM 7216 L. 48.000 TDA 2008 L. 3.500 
* Saldatore 24 V 30/40/50/70 W L. 9.800 L146 L. 2.600 TDA 2009 L. 7.350 
* Saldatore 48 V 22/30/60/70W L. 9.800 L 200 CV L. 4.200 TDA7000 L. 6.500 
* Punte in rame per detti L. 2.500 L 200 CH L. 11.200 UA723H L. 1.150 
* Punte a lunga durata per detti L. 7.200 LM 335 L. 3.300 UA741 L. ‘650 
* Aspirastagno L. 9.500 LM 336 L. 3.700 XR2206 L. 12:000 
* Dissipatore in alluminio 2xT03 mm 130x130 L. 3.000 MM 53200 L. 10.500 XR4151 L. 7.500 
* Filtro rete antidisturbo 0,3 A L. 1.500 MC 1458 L. 900 4116 L. 7.450 
* Confezione 5 cassette MAGNEX C 50C 10 L. 7.000 NE 555 L. 650 6502 L. 15.400 
* Confezione 5 cassette MAGNEX C 150 C 20 L. 8.400 NE 5534 L. 6.300 6522 L. 18.000 
NUOVA SERIE ALIMENTATORI 
in contenitore metallico - verniciatura a fuoco e pannelli serigrafati. 
AL 1 ALIMENTATORE STABILIZZATO 12V 2A_- Dim 150x110x75 L. 22.500 
AL 2 ALIMENTATORE STABILIZZATO 12 V2 A. - protezione conto cortocircuiti - reset di ripristino - Dim. 150x110x75 L. 24.500 
AL3 ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 3 a 15V.2 A. - manopola con indice e porata serigrafate su pannello - Dim. 150x110x75. L. 26.500 
AL4 ALIMENTATORE STABILIZZATO 5 A max 10+ 15 V. (regolazione interna) - termica di protezione - Dim. 210x170x100 L. 51.700 
AL 5 ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0,7 a 15V.5 A max- regolabile in tensione e in corrente - con voltmetro - Dim 
210x170x100 L. 70.500 
AL 5/B ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0,7 a 15V.5 A max- regolabile in tensione e in corrente - con voltmetro e amperometro - 
Dim. 210x170x100 L. 80.500 
AL 6 ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0.7 a 24 V.5A max - regolabile in tensione e in corrente - con voltmetro - Dim 
210x170x100 L. 84.500 
AL 6/B ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 0,7 a 24V.5 Amax- regolabile in tensione e in corrente - con voltmetro e amperometro - 
Dim 210x170x100 L. 93.500 
AL7 ALIMENTATORE STABILIZZATO 10 A max 10+15V. (regolazione interna) - con amperometro - autoprotetto - reset di ripristino - Dim 
250x190x160 L. 140.500 
AL 8 ALIMENTATORE STABILIZZATO VARIABILE da 2,7 a 24V.10Amax- regolabile in tensione e in corrente - con voltmetro e amperometro 
- protezione eletronic - Dim. 250x190x170 L. 168.500 
CBI1 CARICABATTERIE NIKELCADMIO 2 portate: 100 mA - 1 A- regolabili - corredato di amperometro - consente la carica di batterie fino a 
10 Ah - contenitore metallico con maniglia - Dim. 170x210x115 L. 48.500 
ACCESSORI 
MT1 MINITRAPANO 15.000 giri - corredato di 3 madrini a pinza per punte fino a 2,5 mm. - Alim. 9+16 Vec L. 21.000 
MT 2P MINITRAPANO PROFESSIONALE in metallo 16.000 giri 80 W - con mandrino automatico per punte fino a 3,2 mm. - Alim 12+ 18 Vec L. 46.600 
SP 1 SERIE DI 5 PUNTE per minitrapano da 0,8.a 1,5mm L. 3.500 
ST1 COLONNA supporto per minitrapano in plastica adatta per MT 1 L. 15.600 
STL COLONNA supporto per minitrapano - in materiale antiurto - con lente di ingrandimento adatta per MT 1 L. 27.500 
STP COLONNA supporto per trapano - completamente in metallo - con cremagliera e riscontro di profondità - adatta per MT 2P L. 51.600 
SCI SEGA CIRCOLARE a motore 12 + 18 Vcc. 40 W-lame intercambiabili - adatta per tagliare legno, plastica, metallo, vtronite - 2 lame in 
dotazione - dimensioni piano di lavoro 115x145mm L. 57.200 
LR2 SERIE 3 LAME di ricambio per detta, per plastica/legno/vetronite e metalli. L. 12.500 


Sono disponibili i nostri nuovi cataloghi 1984, richiedeteli inviando L. 3.000 per 
catalogo accessori illustrato — L. 2.000 per catalogo componenti. Sono entrambi 
completi di listino. CONDIZIONI GENERALI DI VENDITA 


Gli ordini non verranno da noi evasi se inferiori a L. 20.000 o mancanti di anticipo minimo di L. 5.000, che può essere versato a mezzo Ass. Banc., vaglia postale 
o anche in francobolli. Per ordini superiori a L. 50.000 inviare anticipo non inferiore al 50%. Le spese di spedizione sono a carico del destinatario. | prezzi po- 
trebbero subire variazioni e non sono comprensivi d'IVA. La fattura va richiesta all'ordinazione comunicando l'esatta denominazione e partita iva, in seguito non 


potrà più essere emessa. 








Sonda logica a display 
sE MODEALIBASE , 


EFGH | LMN O P RI 
(Patti) 





\ | | 0 =. - 


Sei certo che i tuoi glio i , i 
digitali facciano cei RT ILIT: 
il loro dovere? No? Allora = AC 
verificalo con 

questa minisonda che ti 
dirà, su un display 

a LED, tutta la verità sugli 
stati logici degli integrati. 


Zero? Brillante! 


ai appena finito di mettere as- 
(al sieme una maxischeda piena 
di integrati TTL, e per un atti- 
mo, ma solo per un attimo, hai sbada- 
tamente collegato una tensione di ali- A 
mentazione superiore ai fatidici 5 i 
volt. Il modulo non funziona: colpa ohi 
della momentanea sovratensione che Ì 


«H 


ha prematuramente ucciso tutti i se- 
miconduttori, o colpa di un solo inte- 
grato già difettoso in partenza? L’uni- & 
“|: x Ul 
coeso ° 
co modo per stabilirlo con certezza è {%0) 


quello di verificare concretamente la Ì | | 


capacità dei vari gates contenuti negli 
IC di svolgere correttamente le loro 
funzioni di commutazione. O, in altre (cera reg 
parole, di andare a vedere se gli stati Anodi 
logici “0” e “1” si trovano al punto 
giusto nel momento giusto. E per 
questa operazione è indispensabile 
disporre di un apparecchio in grado di = 
rivelare la natura di questi livelli. 
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AL CIRCUITO 
IN 
PROVA 


3 





Il circuito in teoria 


La sonda logica, un po’ come tutti 
i dispositivi di questo genere, si arti- 
cola in due sezioni circuitali. La pri- 
ma è quella che provvede ad accor- 
gersi del passaggio della soglia di 
tensione che, per le logiche TTL, 
separa il livello basso da quello alto: 
1,1 V circa. Tale stadio pilota poi, a 
sua volta, la sezione che visualizza il 
responso da questa fornito. La son- 
da proposta dice chiaro e tondo co- 
me stanno le cose facendo apparire, 
a seconda delle circostanze, uno ze- 
ro o un uno su di un display a sette 
segmenti, indicato nello schema di 
Figura 1 come Dp;. 

La cosa può apparire un po’ magi- 
ca e magari puzzare di complicato. 
E invece non è così: osservando lo 
schema, ci si rende facilmente conto 
che i segmenti facenti parte della 
cifra “1” risultano alimentati per- 
manentemente (tramite R3) e per- 
ciò sempre illuminati. Quando la 
tensione applicata all’ingresso (rap- 
presentato dai due ingressi riuniti di 
uno dei quattro gate del comunissi- 
mo 7400) scende al di sotto del fati- 
dico limite degli 1,1 volt, viene per- 
messa l’accensione degli altri quat- 
tro segmenti che, assieme ai due già 
visti, formano lo zero. Tutto qua: 
completa il minicircuito il resistore 
di alimentazione del punto decimale 
(R:) che funge qui da spia dell’ali- 
mentazione, bypassata dalle com- 
ponenti spurie (impulsi RF, ecc.) 
che potrebbero turbarne il regolare 
funzionamento dal condensatore C;; 
la R; fa sì che il gate possa commutare 
solo ed esclusivamente alla tensione 
di soglia prefissata, evitando anche in 
questo caso falsi responsi. 


Il circuito in pratica 


Il montaggio del modulo della 
sonda non è affatto critico, e lo si 
può realizzare come meglio si crede: 
su millefori, autoprogettandosi un 
piccolo circuito stampato, magari 
ultraminiaturizzato, oppure rical- 
cando la soluzione su IdeaBase illu- 
strata in Figura 2. I meno esperti 
potranno ricorrere a uno zoccolo 
per l’integrato U,, un po’ vulnerabi- 
le alle calorose confidenze del salda- 
tore. Il tipo di display da impiegarsi 
in questo circuito non è critico: ri- 
spettando le differenti piedinature, 
si potrà tranquillamente adottare 


1 

2 
3 
4 
5 
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7 
8 
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Figura 2. Lo schema di cablaggio dei componenti. 


qualsiasi modello ad anodo comu- 
ne. Per quanto riguarda l’allesti- 
mento dei puntali di prova, si può 


Componenti 


RESISTENZE 


R,: 1000 ohm (marrone, nero, 
rosso) 

Ra, Ra: 330 ohm (arancio, arancio, 
marrone) 


CONDENSATORI 
C4: 10 nF ceramico 


SEMICONDUTTORI 


Dp,: display a sette segmenti (qls. 
tipo purché ad anodo comune) 
U,: 7400 


VARIE 

Puntale per strumenti 

Pinza a coccodrillo miniatura 
Zoccolo da 7+7 pins DIL 
IdeaBase mini 








ricorrere, classicamente, al mini- 
puntale da strumenti per l’ingresso, 
e a una pinzetta a bocca di coccodril- 
lo per il collegamento di massa. E 
anche possibile, e forse più pratico, 
adottare per entrambi due pinze a 
bocca di coccodrillo. 


Il collaudo 


Alimentato il modulo con una 
batteria piatta da 4,5 V oppure con 
un piccolo alimentatore dA A SV, si 
dovrà constatare l’accensione del 
punto decimale-spia e dei sei seg- 
menti che contribuiscono allo zero. 
Applicando ora in ingresso una ten- 
sione continua superiore a 5,1 V 
(ma non maggiore di SV) si dovrà 
osservare lo spegnimento dei seg- 
menti collegati al gate e la conse- 
guente visualizzazione della cifra 
“1”: si potrà allora partire senza in- 
dugio a caccia dei guasti. 

Fabio Veronese e Roberto Poggetti 


Di questo progetto RadioELET- 
TRONICA & Computer è in grado 


di fornire la sola IdeaBase piccola. 
Usa il modulo d’ordine alle pagine 
35 e 36. 
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conlo schiocco 


effettuata mediante pile. Il circuiti- 
no è stato montato su di un minu- 
scolo stampato (Fig. 6a); nulla vie- 
ta, però, di montarlo su Idea Base 
piccola, 
batteria. 


uò un giocattolo rasentare la 

P follia? Sembra proprio di sì. 
L’idea di questo gadget è nata 

con lo scopo di far divertire un bam- 
bino sui tre anni; ma poi una volta 
realizzato e uscito dai laboratori per 
entrare negli uffici della redazione, è 
stato trovato così divertente per or- 
ganizzare ogni sorta di scherzi che il 
nome è stato la naturale conseguen- 
za dei fatti. Cos'è, è chiaro: un 
«prendingiro» che può fare accende- 
reunalampadinacomeinFig.1(oun 
Led: Fig. 3) battendo le mani o spe- 
gnere il televisore quando strilla 
troppo o far muovere la coccinella 
della foto in alto. Per poi riaccender- 
lo, naturalmente, al vostro fischio. 
Lo si può anche utilizzare, si 
intende, per accendere la luce in 
cantina, e poi spegnerla gridando 
un comando; e c’è chi l’ha utilizza- 
to per la luce in giardino o nell’au- 
torimessa, e chi l’ha abbinato al 
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super-temporizzatore di RE&C di- 
cembre 1982, pag. 36, per control- 
lare le luci delle scale di casa. Ma 
la sua applicazione più naturale è 
come giocattolo, impiego per il 
quale è nato, con l’alimentazione 


LINEA 
220V 


Figura 1. Pilotaggio di una lampada. 


specie alimentandolo a 







LAMPADA 
220 VAC 





T1 (Iva) 


GBC:HT 3568-01 
o SIM. 


4X1N 4148 o 4x IN 4000 


RI 109 '4w 





Il circuito in teoria 

Ma ecco come funziona (Fig. 4). 
Il rumore percepito dal microfono è 
amplificato dall'operazione IC, e 
applicato, attraverso C; e P., all’in- 
gresso invertente di IC,,. Quest’ul- 
timo è connesso come multivibrato- 
re bistabile. Parole grosse, sempli- 
cemente per dire che il pin 7, uscita 
di IC,p, può essere sempre solo 0 
completamente positivo, o del tutto 
potenziale; ha, quindi, due stati di 
stabilità. Un opportuno segnale al- 
l’ingresso del circuito (nodo fra Rs- 
Rge P.)lo farà passare dallo stato in 
cui si trova (basso o alto) all’altro 
(alto o basso). Perché la commuta- 
zione avvenga in modo sicuro e sta- 
bile, è stato inserito il condensatore 
Ca, di valore elevato, in parallelo a 
Ro. Questo condensatore non deve 
essere un elettrolitico (neppure al 
tantalio), in quanto non deve risul- 


Figura 4. Lo schema elettrico. 


BC 237 
47: 


Figura 3. Come pilotare un Led. 


tare polarizzato: può andar bene un 
ceramico (come nell’originale) o un 
elemento a film plastico. L’uscita 
del circuito comanda un transistor 
NPN al silicio di qualunque tipo per 
il pilotaggio del carico di uscita. 
L’alimentazione, in funzione del- 
l’impiego cui l'apparecchio verrà 
predisposto (come giocattolo, a pi- 
le, o come comando dipendente re- 
te-luce), deve essere decisa prima 
del montaggio. Nel primo caso non 
va montato DZ; e al posto di R; si 
inserirà un ponticello; al posto di 
R;; si monteranno due diodi tipo 


IW2 BAJ 


1LED: Vb=3V 
2 LED IN SERIE: Vp=45V 
ete 





1N4148, e sull’emettitore di TR, an- 
drà inserita una resistenza da 47 
Q,1/4 W. In questo caso sul colletto- 
re di TR;, al posto di Dj si potranno 
inserire uno 0 più Led, come indica- 
to, in serie fra loro, col catodo del 
primo rivolto verso il transistor e 
l’anodo del secondo collegato all’a- 
limentazione. 

Nel secondo caso il circuito deve 
essere montato secondo lo schema 
di Figura Sa, badando bene di inse- 
rire R;1 e idue cavalletti a esse pros- 
simi al posto giusto. Per maggior 
comodità dei futuri costruttori è 
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+8-=20V 


IW2 BAJ 


Figura SA. Disposizione dei componenti. 


Figura 6A. Circuito stampato principale, scala 1:1. 


suggerito nelle Figure 2, 5b, 6b an- 
che il master di un aliméntatore 
adatto al circuito, se lo si vuol far 
dipendere dalla rete luce. In tal ca- 
so, attenzione col 220 Vac non si 
scherza. Dunque, curate bene il 
montaggio e fissate ben bene il tutto 
in una scatola di plastica. 

Il microfono può essere una qual- 
siasi capsula piezo; ma volendo, è 
possibile usare un altoparlante di pic- 
cole dimensioni; in tal caso si sostitui- 
rà R; con una resistenza da 47 Q, 1/4 
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W. Per la sensibilità, si regolerà P, al 
valore più opportuno. In genere, nei 
prototipi di laboratorio si è addirittu- 
ra omesso P, (trimmer verticale da 
1MQ), perché la sensibilità era già più 
che sufficiente; ma se proprio si vuole 
che il prendingiro scatti anche col bat- 
tito d’ala di una farfalla... 

I valori non sono critici, purché si 
ricordi di assemblare contempora- 
neamente le coppie di resistori dello 
stesso valore: R;/R;, R5/Rg e R7/Rg. 
Ciò per neutralizzare gli effetti di 


Componenti 


Ri =47kQ 1/4W (giallo-viola- 
arancio) 

Ro = 47 kO (giallo-viola-arancio) 

R3 = 10kO (marrone-nero-arancio) 

R4=470kQ (giallo-viola-giallo) 

Rs=47kO (giallo-viola-arancio) 

Re= 47 KO (giallo-viola-arancio) 

R7= 100kO (marrone-nero-giallo) 

Rg= 100KkO (marrone, nero, giallo) 

Rg= 1 MQ (marrone, nero, verde) 

Rio = 4,7 KO (giallo, viola, rosso) 

Ri = 2,2kO (rosso, rosso, rosso) 

Rj2= 2200 (rosso, rosso, 
marrone) 

C= 1wF16Vcond. elettr, vert. 

C.=470pF50VI cond. cer. o film 

C3= 47 nF; cond. cer. o film 

C4= 2,2 F; cond. cer. o film 

C5 = 22 uF; cond. elettr. vert. 

Pj = 1 MQ trimmer verticale; P_ = 
50 kO; trimmer verticale 

D,j=1N41480sin. 

DZ= 8,2V;0,5W 

IC = LS 204, LM358 o MC1458 

S.G.S 


[S.G.S.] 

RL; = Relé 1 scambio a 12 Vtipo 
GBC: GR0050-12 o similari 

TR; = BC237; o similare 

Microfono: capsula piezo 0 
altoparlantino (vedesi testo) 

ALIMENTATORE: 

T = trasformatore 1VA; tipo GBC: 
HT3568-01 o similare (220 Vac 9 


Vac) 
Rj = 100; 1/4W (marrone, nero, 
nero) 
Cj = 220 #F16V; elettr. vert. 
Dj+D4= 1N4148, 1N4000. 





variazione della resistività apporta- 
te dal calore della saldatura. La ten- 
sione delle pile, quando usate, può 
oscillare dai 3 ai 12 Volt circa; con 
12 Volt si può anche utilizzare il re- 
lé. Con 3 V si impiegherà come IC; 
il solo tipo LM350: in tal caso è però 
possibile accendere un solo Led. 
Carlo Garberi 
Alberto Vettori 


Per ricevere il kit 


Tutti icomponenti necessari alla rea- 
lizzazione dell’Audiorelè supersen- 


sibile e dell’alimentatore compreso il 
circuito stampato, direttamente a ca- 
sa tua a lire 27.500. Il solo circuito 
stampato a lire 5.500. Utilizza il buo- 
no d’ordine alle pagine 35-36. 














irare il mondo per mare, tra 

un tramondo in technicolor e 

un terribile uragano, sulla 
rotta di terre lontanissime e stranie- 
re... chi non ha mai sognato a occhi 
aperti, magari solo per un attimo, 
qualcosa di simile? Se la realtà di 
tutti i giorni si presenta nella meno 
affascinante forma di un banco di 
scuola o di una scrivania da ufficio, 
non è detto che non sia possibile 
ricreare un po’ di avventura tra le 
quattro mura del radiolaboratorio 
domestico. Dedicandosi, magari, 
all’ascolto dei natanti di piccola 
stazza, tipo pescherecci e affini, che 
comunicano con le stazioni costiere 
preposte alla loro assistenza utiliz- 
zando la gamma di frequenze com- 
prese tra le notissime Onde Medie e 
le Onde Corte vere e proprie. Que- 
sta regione, compresa tra 1600 e 
4000 kHz circa, prende il nome di 
Onde Medio-Corte 0, volendo, 
quello un po’ più esotico e anche 
decisamente più dotato di Onde 
Tropicali: tale gamma viene infatti 
regolarmente utilizzata da una mi- 
riade di emittenti di ogni stazza di 





Vul 


ost 








potenza operanti alle basse latitu- 
dini. 
Che cosa si dicono le navi? Beh, 
non sempre, per fortuna, si captano 
SOS di natanti in procinto di inabis- 
sarsi, anche se non è difficile ascoltare 
qualche richiesta d’aiuto nelle sere di 
burrasca. Più spesso si ascoltano, in- 
vece, le bonarie e lunghissime chiac- 
chiarate, di frequente in dialetto, tra 
qualche marconista che si sente un 
po’ solo e l’operatore a terra, o ancora 
le simpatiche telefonate tra un mari- 
naio e i suoi familiari ritrasmesse dal- 
l’imbarcazione alla rete telefonica sul- 
la terraferma via radio. Per ascoltare 
tutto ciò, basta andare un po’ a spasso 
con la sintonia di questo ricevitorino, 
economicissimo e alla portata di ogni 
saldatore. 


Il circuito in teoria 


Semplicità di realizzazione e buo- 
ne prestazioni formano il binomio di 
solito assai improbabile, e qualche 
volta impossibile. Tenendo però 
presente il fatto che le trasmissioni 
marittime a breve raggio sono in 
ogni caso assai difficili da captare in 
località distanti dal mare (e in que- 
sto caso il nostro apparecchio potrà 
essere utilizzato, come si vedrà, per 
ascoltare le normali Onde Corte) e 
adottando qualche stratagemma cir- 
cuitale inedito, si è riusciti a tirar 
fuori un ricevitorino semplice, origi- 
nale, ma soprattutto «giusto» per la 
curiosità di un bravo sperimentato- 
re elettronico. 

La filosofia è quella del rivelatore 
in amplificazione diretta. Niente 
diodi, però, s'intende: a queste fre- 
quenze non sono più sufficienti. A 
rivelare pensa invece un bel Mosfet 
a doppio gate (Q;) inserito in confi- 
gurazione «a falla di griglia» (grid 
leak), identica a quella ampiamente 
sfruttata per utilizzare come rivela- 
tori i triodi e i pentodi ai gloriosi 
tempi delle valvole. A portare il ga- 
te 1, che riceve i segnali selezionati 
dal circuito di sintonia, in caratteri- 
stica di rivelazione pensa la classica 
cellula R;-C.. 

Il segnale rivelato, disponibile sul 
drain, passa poi alla cellula di fil- 
traggio a pi-greco formata dall’im- 
pedenza RF J; e dai condensatori C, 
e Cs; attraverso tale rete risulta ali- 
mentato anche il drain stesso, trami- 
te il resistore di polarizzazione Ra. 
Per quanto riguarda invece la pola- 
rizzazione degli altri elettrodi, il 
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Figura 1. Lo schema elettrico 


source è bypassato a massa per la 
RF secondo una consueta configu- 
razione a resistenza e capacità 
(R3,C6) mentre il gate 2 riceve la 
giusta tensione al partitore R,/Rg 
coadiuvato dal bypass C;. 





Oltre la cellula suddetta è dunque 
disponibile un perfetto segnale au- 
dio, che viene poi debitamente am- 
plificato da un classico stadio a tran- 
sistor imbastito attorno al Q;, un 
comune transistor NPN: il C, appli- 
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Se il mare non c’è 


trrttazi, 


Al ms 


distanti dalla costa, potrà risultare difficile, anche con un 

buon sistema antenna-terra, riuscire ad ascoltare i segnali dei 
natanti. Essi infatti irradiano con potenze relativamente ridotte, 
visto che debbono farsi sentire solo da poche stazioni distanti di 
solito non più di qualche miglio, e comunque non separate da 
ostacoli naturali della consistenza di una catena montuosa. Niente 
paura comunque; la gamma delle onde medio-corte offre i in ogni 
caso uno spazio riservato alle emittenti di radiodiffusione interna- 
zionale (verso i 3900 kHz si ascoltano Radio Svizzera Internazio- 
nale, The Voice of America ecc.), uno occupato dalle emittenti 
tropicali (verso i 4 e verso i 5MHz) più un angolino occupato «dalla 
banda radiantistica degli 80 metri. 


S e il nostro ricevitore dovrà essere impiegato in località molto 





re audio il cui primario (che avrà la 
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comunque possibile convertire il nostro apparecchietto per 
l’ascolto delle onde corte semplicemente diminuendo il numero 
delle spire della bobina L: è ovviamente indispensabile procedere 
per tentativi mettendo in opera una certa dose di pazienza. SI 
risultati, comunque, non mancheranno... 


ca i segnali alla base mentre la R; la 
polarizza opportunamente. La cuf- 
fia magnetica necessaria per l’ascol- 
to (W,) risulta direttamente inserita 
nel circuito di collettore: la potenza 
erogata da questo minifinale BF ri- 
sulta ampiamente sufficiente per il 


ca TEREO FLASH 





suo pilotaggio e, volendo, si può an- 
che ricorrere a un piccolo altopar- 
lante, purché del tipo ad alta impe- 
denza (40+100 ohm), Diversamen- 
te, si potrà adottare un comune alto- 
parlante da 4 o 8 ohm mezzo watt, 
utilizzando un piccolo trasformato- 


più alta impedenza possibile) sarà 
inserito in luogo della cuffia e il se- 
condario connesso all’altoparlante 
che si vorrà impiegare. 

Telegrafico flash all’indietro per 
dare un’occhiata più approfondita 
al circuito sintonico (Lj/C;), un tan- 
tino diverso dal solito. Per ottenere 
una maggiore selettività si è infatti 
ricorsi a un ibrido fra il circuito ri- 
suonante in serie e quello in paralle- 
lo. Una metà del variabile doppio 
C; accorda dunque la L, in paralle- 
lo, mentre l’altra sezione la fa risuo- 
nare in serie. In pratica, dunque, è 
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LA STEREOFLASH è una ditta giova- 
ne, piena di iniziative e sta preparan- 
do sorprese per tutti gli utenti spectrum. 
Abbiamo perciò bisogno di sapere 
quanti siete e dove siete. 

Riempite la scheda con i dati, invitate 
Vs amici, conoscenti, utenti di spectrum 
a farlo! 

In mancanza di schede inviate i dati su 
cartolina postale, illustrata, insomma 
con tutti imezzi vogliamo sapere quanti 
e da chi sono gestiti gli ‘‘spectrum” 
italiani. 

A tutti coloro che avranno inviato la 
scheda sarà spedito un simpaticissimo 
ed utilissimo ‘‘OMAGGIO’ per lo 
spectrum! 


Spedire a: STEREOFLASH di Gianni Prignano 
Ponte Galeria - Via Portuense 1450/A 00050 Roma 
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quasi come se si fosse in presenza di 
un doppio circuito di sintonia, alme- 
no per quanto riguarda la capacità 
di discernere emittenti molto vicine 
in frequenza tra loro. Per migliorare 
ulteriormente le prestazioni del cir- 
cuito d’ingresso, si sfrutta anche la 
bobina L; come autotrasformatore, 
applicandovi i segnali tramite la pre- 
sa intermedia “p”: se ne ottiene una 
certa esaltazione della tensione RF 
captata dall’antenna esterna che mi- 
gliora sensibilmente le prestazioni 
dell’apparecchietto. 


Il circuito in pratica 


Innanzitutto, qualche nota sulla 
componentistica, tutta di agile reperi- 
bilità presso ogni buon dettagliante 
specializzato in materiali elettronici. 
Con l’eccezione della bobina L, e del 
variabile Coppio C;: La bobina dovrà 
essere avvolta su di uno spezzone di 
ferrite cilindrica lungo circa 15 cm, 
recuperabile da una vecchia radiolina 
in pensione o, con un po’ di fortuna, 
disponibile come parte di ricambio. Si 
eliminerà l’isolante da un tratto lungo 
un metro circa di filo per collegamen- 
ti, e si avvolgeranno sul cilindretto 18 
spire serrate. Si sottoporrà quindi la 
bobinetta così ottenuta a una cauta 
trazione fino a che le spire non copra- 
no tutto il supporto risultando anche, 
per quanto possibile, egualmente di- 
stanziate tra loro: in nessun caso, co- 
munque, dovranno venire a contatto 
visto che si cortocircuiterebbero a 
vicenda. 

La presa intermedia sarà ottenuta 
saldando direttamente un pezzetto 
di filo alla spira interessata; si po- 
tranno così sperimentare anche po- 
sizioni diverse da quella suggerita 
qualora si voglia spingere al massi- 
mo l’efficienza del ricevitorino. 
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Componenti 


RESISTENZE 


R;:2,2mohm (rosso, rosso, verde) 

Ra: 1200hm(marrone, rosso, . 
marrone) 

R3:180 kohm (marrone, grigio, 
giallo) 

R4:4700 ohm (giallo, violetto, 
rosso) 

Rs: 180 kohm (marrone, grigio, 
giallo) 

Re: 6,8 kohm (blu, grigio, rosso) 


CONDENSATORI 


C;: condensatore variabile 

doppio, in spia, per ricevitore 
supereterodina in Onde Medie. 

Sezione a = sintonia ingresso. 

Sezione b = sintonia oscillatore 
locale. 

Vedare testo. 

Co: 220 pF ceramico a disco 

C3: 100 nF ceramico a disco 

C4: 4700 pF ceramico a disco 

C5: 3300 pF ceramico a disco 

Cs: 1000 pF ceramico a disco 

C7: 100 nF poliestere o mylar 


Niente di critico per quanto ri- 
guarda il resto della componentisti- 
ca; sono sempre possibili sostituzio- 
ni assennate, e in particolare il Q; 
può essere sostituito da ogni altro 
mosfet a doppio gare adatto per la 
RF (40673,ECG222,3N204 ecc.) 
mentre il Q, può venir rimpiazzato 
da ogni NPN al Silicio di media po- 
tenza (2N1613,2N1711,2N1893, 
BC440 ecc.). 

Il montaggio può essere condotto 
a termine senza problemi di rilievo 
su Ideabase maxi: basta seguire le 
indicazioni del piano di assemblag- 
gio illustrato a parte. Come di con- 
sueto, occhio alla buona qualità del- 
le connessioni saldate, e attenzione 
a non surriscaldare troppo il Q; in 
sede di montaggio. Non è una catti- 
va idea sconnettere il saldatore dalla 
rete-luce mentre lo si mette a posto. 
A questo punto non resta che colle- 
gare un’antenna e una presa di ter- 
ra, necessarie per il corretto funzio- 
namento del tutto (si veda in propo- 


SEMICONDUTTORI 


0: BF961,40673, ECG222, 
3N204 o altro mosfet a doppio 
gate per alta frequenza 

Q: BC140 0 equivalenti 
(2N3300,BC302, ecc.) 

L;:18 spire filo nudo per 
collegamenti avvolte con 
spaziatura uniforme su un 
bastoncino cilindrico di ferrite 
lungo 15 cm circa inmodo da 
ricoprire tutta la lunghezza; presa 
“p” alla 10ma spira da massa. 

4: 100,uH, impedenza RF 
miniatura. 


VARIE 


W: cuffia o auricolare magnetico da 
1000--200 ohm 
Ideabase maxi 


Filo, stagno ecc. 





costo MEDÒ 
| £°,,.000 


sito RE&C ottobre 1983) e un ali- 
mentatorino che fornisca 12+15 V 
(oppure tre pile piatte da 4,5 V in 
serie) e mettersi in ascolto: se tutto è 
OK, non vi saranno difficoltà per 
captare i primi segnali, specie se si 
condurranno le prove durante le ore 
serali e notturne, quando la rifles- 
sione ionosferica delle radioonde 
rende l’etere più ricco di segnali. 
Fabio Veronese 
Roberto Gamba 


Di questo progetto RadioELET- 
TRONICA & Computer è in grado di 


fornire la sola IDEABASE grande. 
Usa il modulo d’ordine pubblicato alle 
pagine 35 e 36. Costa 6.000 lire. 











Elettroserratura a combinazione 


Le chiavi sono 
ingombranti e facili da 
smarrire. I catenacci 
tradizionali vengono 
scassinati anche dai ladri 
dilettanti. Come risolvere 
il problema una volta per 
tutte? La soluzione è una 
superchiusura, tutta 
elettronica, che si apre 
solo se... 


li occhi osservatori degli 

sperimentatori elettronici 

non si saranno certamente 
lasciati sfuggire quelle piccole ta- 
stiere ai portoni delle case che 
sono il solo organo visibile di una 
serratura elettronica. La chiave di 
queste serrature è un codice segre- 
to di tre o quattro cifre, noto solo 
a chi di dovere. La molteplicità 
delle combinazioni disponibili è un 
elemento sufficientemente dissua- 
sivo per gli importuni, e garantisce 
quindi sicurezza e quiete agli abi- 
tanti della casa. 

Ma che cos’è una serratura elet- 
tronica? Entro certi limiti, un pa- 
ragone fra una serratura conven- 
zionale e una serratura elettronica 
si può fare. In entrambi i casi 
esiste una chiave, che nel primo è 
una vera chiave metallica, e nel 
secondo un numero elegantemen- 
te occultato nella memoria, che 
non ingombra né può essere smar- 
rito. 

La chiave che reca le informazio- 
ni, con la sua forma o con la succes- 
sione delle cifre che costituiscono il 
codice, viene introdotta nella serra- 
tura per la toppa o a mezzo della 
tastiera. Nel caso meccanico l’im- 
pronta della chiave viene raffronta- 
ta con una matrice che ne riconosce 





Io la apro 
con un dito 


le forme e l’autorizza a girare solo se 
queste forme collimano, azionando 
quindi il chiavistello. Allo stesso 
modo nell’equivalente elettronico il 
codice è confrontato con il contenu- 
to di una memoria e autorizza 0 me- 
no lo scatto di un apriporta elettri- 
co. Nella elettroserratura presenta- 
ta in queste pagine, le possibili com- 
binazioni a quattro cifre sono oltre 
70 mila. 

Lo schema a blocchi di Figura 1 
illustra nei particolari il modo in cui 
si concatenano le diverse tappe al- 
l’interno del circuito elettronico che 
costituisce la serratura. La tastiera 
trasmette le informazioni a un codi- 
ficatore che le trasforma in un nu- 
mero binario di 4 bit. Questo viene 
poi confrontato da un comparatore 
logico con un altro codice conven- 


zionale 4 bit contenuto in una 
memoria. 

All’uscita del comparatore si sta- 
bilisce uno stato logico alto ogni vol- 
ta che c’è uguaglianza fra i due codi- 
ci presenti agli ingressi del compara- 
tore, oppure uno stato basso se non 
si realizza questa uguaglianza. Que- 
sta informazione costituisce il dato 
applicato all'ingresso di un registro 
a scorrimento; le quattro uscite di 
questo registro vengono poi decodi- 
ficate, e se sono state introdotte 
quattro uguaglianze, e quindi quat- 
tro livelli alti, viene fornito un im- 
pulso al circuito di potenza che co- 
manda l’apriporta. Per una migliore 
comprensione si esamineranno 
adesso, in modo più approfondito, 1 
particolari del funzionamento di 
ciascuna sezione. 
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La tastiera 


Il modello da adottarsi deve essere 
adatto per esterno. L’insieme dei tasti 
è coperto da un foglio di plastica che 
ne assicura la tenuta stagna, cosa im- 
portante dato che questo elemento è 
in generale esposto alle intemperie. Il 
rivestimento assicura un tocco molto 
morbido e facilita la manutenzione. I 
16 tasti sono disposti a matrice 4 x 4 e 
sono contrassegnati con una notazio- 
ne esadecimale, ossiada0a9e da Aa 





LItiF.e ca 
ARIAL 
AE A a 


too sn 


Figura 2. Collegamenti alla tastiera 
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Tabella 1. 


TASTO 0 123 4 5 
NUMERO O 1 2 3 4 5 
A_1 010101 
B 2 0 01 100 
C 4 0 000 1 1 
D_8 0 0 00 o 0 


F. La Figura 2 indica il modo in cui 
sono collegati i tasti. Un circuito 
stampato funge da contatto e allo 
stesso tempo da elemento di inter- 
connessione. Sono disponibili su que- 
sta tastiera nove uscite, ma se ne uti- 
lizzeranno soltanto otto, corrispon- 
denti alle 4 colonne e alle 4 righe, in 
quanto l’ultima fa capo all’elettrodo 
di protezione situato attorno a cia- 
scun tasto: la si può collegare a massa 
per ridurre al minimo le correnti di 
fuga di superficie. 


uscita A 
[16] uscita B 
[15] uscita C 


oscillatore [5 | [14] uscita D 


anti 
rimbalzi 
colonna X4 [7] 


colonna X3 [8] [11] colonna X1 


[10] colonna X2 


Figura 3. Piedinatura funzionale del 


CMOS decodificatore 





113] controllo tre stati 
(12| uscita abilitazione 


6 7 8 9 ABCD E F 
6 7 8 9 10111213 14 15 
0 101 01 01 01 
110011001 1 
110000 1 111 
oo 1daiaaai1i1{[ < 911 1 1.1 


Il codificatore 


È basato su un circuito integrato in 
tecnologia CMOS della National e 
Semiconductor, che reca la sigla MM 
74C 922, e che permette di codificare 
una tastiera di 16 tasti. La sua piedi- 
natura è visibile in Figura 3. Un unico 
condensatore esterno gli permette di 
autogenerare i propri segnali di clock; 
non è necessario alcun diodo nella 
rete di tasti per eliminare gli impulsi 
di rimbalzo: il circuito comprende in- 
fatti un circuito antirimbalzi che ri- 
chiede l’aggiunta di un solo condensa- 
tore esterno. 

La frequenza di clock, fissata nel 
nostro caso a 10 kHz, è applicata a un 
contatore interno a 2 bit le cui uscite 
vengono lette da un decodificatore a 
2/4 bit: sono le sue uscite che scrutano 
in continuazione le quattro colonne 
della tastiera. Quando non è premuto 
alcun tasto, gli ingressi vengono colle- 
gati al positivo dalle resistenze inte- 
grate al chip. Schiacciando un tasto, 
quando la sequenza che scansiona la 
matrice della tastiera arriva alla co- 
lonna del tasto in causa, compare su 
questa uno stato basso, e lo stesso 
avviene sulla riga posta all’intersezio- 
ne. In questo momento il contatore è 
inibito, e la decodifica degli stati del 


1° parola + 2° parola 


Figura 4. Mastrice di diodi 
collegata alla tastiera 





contatore e della logica che control- 
la gli ingressi vengono applicate ai 
flip-flop delle uscite. L’informazio- 
ne che se ne ottiene, a 4 bit, corri- 
sponde al codice esadecimale intro- 
dotto in tastiera, vale a dire a una 
delle 16 «parole» binarie da 0 a 15: 
la tabella 1 dà la corrispondenza fra 
il codice esadecimale, il numero de- 


cimale e il numero binario. 


La memoria 


Consiste in una rete di 16 interrut- 


[10] ao| ingressi 


43]. . 
ingressi 
83 


A>B 
uscite 


A<B 


Figura 5. Piedinatura funzionale del 
compratore CMOS 74C85. 


INGRESSI DI COMPARAZIONE 


A3, 83 A2,B2 A1, BI A0, BO 

A3 > B3 X X X X 
A3 < B3 Xx X X X 
A3 = B3 A2> B2 X X x 
A3 = B3 A2<B2 X X X 
A3 = B3 A2= B2 A1> BI X X 
A3 = B3 A2= B2 A1<BI X X 
A3 = B3 A2= B2 A1=B1 A0> BO X 
A3 = B3 A2 = B2 A1=B1 A0<BO X 
A3 = B3 A2 = B2 A1=B1 A0= BO H 
A3 = B3 A2= B2 A1=B1 A0= BO L 
A3 = B3 A2 = B2 Ai =B1 A0= BO L 
A3 = B3 A2= B2 A1=B1 A0= BO L 
A3 = B3 A2 = B2 A1=B1 A0= BO H 
A3 = B3 A2= B2 A1=B1 A0= BO H 
A3 = B3 A2= B2 A1=B1 A0= BO H 
A3 = B3 A2 = B2 A1=B1 A0=B0 L 


Figura 6. Tabella della verità del comparatore. 


Figura 7. Piedinatura funzionale del 
regstro di scorrimento CMOS. 





INGRESSI IN CASCATA 
A>B A<B A=B A>B A<B A=B 


tori raggruppati quattro a quattro; il 
principio di funzionamento, molto 
semplice, è illustrato alla Figura 4. 
Allorché uno dei rami in comune di 
ciascun gruppo di interruttori viene 
portato allo stato alto, si ottiene, sui 
catodi dei diodi montati in serie con 
essi, uno stato 100 a seconda che vi 
sia un interruttore aperto o chiuso: i 
diodi sono necessari per evitare le 
interazioni di un gruppo di interrut- 
tori sull’altro. Ciascun gruppo è in- 
dirizzato da un contatore CD 4017, 
che avanza al ritmo dell’uscita di 
abilitazione del codificatore di ta- 
stiera. Nell’esempio in figura si è 
composto, con il gioco degli inter- 
ruttori chiusi o aperti, la parola bina- 
ria 0110 corrispondente alla cifra 6. 


Il comparatore a 4 bit 


È imperniato sul circuito integra- 
to 74 C 85 la cui piedinatura è visibi- 
le in Figura 5. Questa sezione com- 
para una parola A di 4 bit presente 
ai suoi ingressi A0, A1, A2, A3 con 
un’altra parola B di 4 bit presente ai 
suoi ingressi BO, B1, B2, B3, e può 


USCITE 


Lnulie se "ii pula sii pale sil puido © a 
(OMOETE DI RITRIRRMRR 
Irzrrrrerirrereriro 
PIE ENTE TRE EE 
CRE TEEENErRrEREMREeE 


£ Level change 
X Don't care case. 


Figura 8. La tavola di verità del 
registro di scorrimento. 





indicare su un’uscita se A<B, su 
un’altra se A>B e infine su una terza 
se A = B. Tre ingressi A<B, A>B, A 
= B permettono di selezionare una 
O tutte e tre le uscite possibili. La 
tabella della verità del circuito è vi- 
sibile in Figura 6. 


Il registro 
di scorrimento 


Si tratta di un doppio registro sta- 
tico a scorrimento, a 4 bit, del quale 
si utilizza un solo registro. La sua 
piedinatura è visibile in Figura 7, il 
funzionamento è del tipo ingressi in 
serie/uscite in parallelo. Ciascun re- 
gistro è costituito da quattro flip- 
flop D collegati in cascata con clock 
e reset comune. A ogni transizione 
dallo stato basso verso quello alto 
del segnale di clock, lo stato alto o 
basso presente all’ingresso dati vie- 
ne trasferito nel primo flip-flop, il 
cui contenuto viene a sua volta tra- 
sferito nel secondo, quello del se- 
condo nel terzo e così via. La tavola 
della verità è visibile in Figura 8. 


Il circuito in teoria 


Lo schema generale di Figura 9 
mostra come si colleghino elettrica- 
mente gli elementi che costituiscono 
la serratura. La tastiera trasmette 
informazioni al relativo codificato- 
re, che le trasforma in una «parola» 
binaria. Una di queste parole, e per- 
tanto uno dei tasti, servirà a inizia- 
lizzare la serratura prima della com- 
posizione del codice. Per motivi di 


‘ semplicità si è preferito far corri- 


spondere il tasto F al numero 15, 
ossia 1111, e a questo provvede una 
metà del CD 4012 B, la cui uscita è 
seguita da un monostabile. L’impul- 
so proveniente dal monostabile è 
applicato agli ingressi di RESET del 
CD 4017 e del 74 C 85. 

Mediante gli interruttori della 
memoria, vi si scrive un codice, per 
esempio 2,2,2,2 ossia, in codice bi- 
nario, 0010, 0010, 0010, 0010. Pre- 
mendo il primo tasto (2), all’uscita 
del codificatore compare la parola 
0010 che viene applicata agli ingres- 
sì AQ, A1, A2, A3 del comparatore. 
L’uscita di abilitazione del codifica- 
tore passa ugualmente a 1, tale se- 
gnale è applicato all’ingresso clock 
del CD 4017 e lo fa avanzare, l’usci- 
ta decodificata 0 passa allo stato 
basso e quella corrispondente all’1 
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Figura 9. Schema elettrico generale. 


dati ei 
clock rag (0 reati 
uscita Q1 ue 


Figura 10. Inversione del 
segnale di clock. 


trasformatore 


raddrizzatore 
Figura 11. Schema elettrico generale. 


STI 


ti 


gr VÀ 2x2 XA 
fg‘ DI _x3 
Moza 


Figura 13. Disposizione dei componenti. 





Figura 12. Circuito stampato del codificatore di tastiera. 
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passa allo stato alto. E questo stato 
a essere applicato al primo gruppo 
di interruttori. Poiché il codice pre- 
visto è 0010, sarà questo a essere 
applicato agli ingressi BO, B1, B2, 
B3 del comparatore. Vedendo ai 
propri ingressi due parole binarie 
identiche, il comparatore darà alla 
sua uscita A = B uno stato alto, che 
sarà applicato all’ingresso dati del 
registro di scorrimento. L'ingresso 
di clock di questo registro riceverà 
l’informazione di abilitazione pro- 
veniente dal codificatore, ma inver- 
tita: infatti, questo dato può essere 
introdotto solo sul fronte ascenden- 
te del segnale di clock. Considerato 
il tempo di propagazione di ciascun 
circuito integrato, non era certo che 
l’informazione-dato fosse presente 
prima dell’impulso di clock; con il 


[{{toloce 
DALLA-FASTIERA= 


= 


segnale invertito, invece, l'ingresso 
clock passerà dallo stato alto allo 
stato basso, il dato avrà il tempo di 
arrivare all’ingresso del registro e 
sarà trasferito solo quando il tasto 
sarà rilasciato: si veda la Figura 10. 

Se viene battuto sulla tastiera il 
codice giusto 2.2.2.2 le operazioni 
si succedono nello stesso modo: 
l’uscita decodificata 2 del CD 4017 
passa a 1, poi lo fa la 3, infine la 4. 
Quest'ultima è collegata all’ingres- 
so data enable che blocca il conteg- 
gio quando gli è applicato uno 
stato alto, e non verrà sbloccato 
che da un impulso d’inibizione, 
tasto F, il quale azzera il sistema. 
Questo evita che si possa trovare a 
caso la combinazione. Lo schema 
elettrico dell’alimentazione è visi- 
bile in Figura 11. 


cr 


Figura 15. Disposizione déi componenti 





Il circuito in pratica 

Si effettua con tre circuiti stam- 
pati, uno dei quali ospita la tastie- 
ra e il codificatore di tastiera, ed è 
riprodotto in Figura 12, con la di- 
sposizione dei componenti in Figu- 
ra 13. Si badi che certi componenti 
sono saldati, a causa delle loro di- 
mensioni, direttamente sul lato ra- 
me. La parte che riguarda la deco- 
difica della serratura trova posto 
sul circuito stampato di Figura 14, 
e i componenti sono disposti come 
in Figura 15. 

Questo circuito comporta un con- 
siderevole numero di ponticelli che 
non devono essere omessi: dunque, 
attenzione. Gli interruttori della 
memoria sono del tipo in contenito- 
re DIL. L’ultima basetta ospita l’ali- 
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Figura 16. Circuito stampato dell’alimentatore. 


RADDRIZZATORE 


TRASFORMATORE 


FUSIBILE 


mentatore, il relè e una resistenza 
che alimenta il LED a fianco della 
tastiera, il quale indica che è stato 
impostato il codice giusto. Il traccia- 
to di questo circuito è dato in Figura 
16, e la disposizione dei componenti 
in Figura 17. Un pulsante che corto- 
circuîta la giunzione CE del transi- 
stor che pilota il relè permette di far 
scattare l’apriporta direttamente 
dall’interno. 

Con la collaborazione di Radio Plans 


Di questo progetto RadioElettronica è in 
grado di fornire i tre circuiti stampati. Usa 


il modulo d'ordine alle pagine 35 e 36. 
Costano L. 22.000. 
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Figura 17. Disposizione dei componenti. 


Componenti 


RESISTENZE 

RR: 15k9 (marrone, verde, arancio) 
Rs:68 kO (blu, grigio, arancio) 

Re: 150 kQ (marrone, verde, giallo) 
R7:15kOQ (marrone, verde, arancio) 
Rg:560 O (verde, blu, marrone) 
CONDENSATORI 

C;:10,F, 16V, elettrolitico al tantalio 
Co: 100, nFmylar 

C3:1 aF mylar 

C4:1 uF mylar 

C5:10 4F, 16V, elettrolitico al tantalio 
Cs: 470 uF, 16V, elettrolitico 
C7:100nF mylar 

SEMICONDUTTORI 
Dj+D;,:1N4148 o equivalenti 


I, 


AI collettore 
ti T1 





Ponte raddrizzatore 80V, 1A 
Piolo LED 

2N 2222 o equivalenti 

CIRCUITI INTEGRATI 

Cl: MM 74 C922 

Clo: CD 4017 

Cla: MM 74 C 85 

Cl4: CD 4015 

Cls: CD 4012 

Cls e Cl: CD 4011 

Cl: 7812 

VARIE 

Tastiera per estefni (v. testo) 

16 interruttori in contenitore DIL 
1 contenitore per tastiera e decodifica 
1 contenitore per l'alimentatore 
1 pulsante 1 interruttore 

1 relè 1 portafusibile. 
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c'è 


ma non si vede 


ti attivi che in realtà non sono 

affatto risonanti, ma che, a tut- 
ti gli effetti, si comportano come ta- 
li? Probabilmente no: si tratta, in 
sostanza, di circuiti selettivi costitui- 
ti da quadripoli attivi, contenenti 
reattanze di una sola specie. 

Un normale circuito risonante è 
in grado di selezionare, entro una 
banda di frequenza comunque este- 
sa, una sola frequenza ben determi- 
nata. È questa la condizione che si 


S apevate che esistono dei circui- 


raggiunge, per fare un esempio, sin- 
tonizzando l'apparecchio radio o il 
televisore. 


% a T( 
LS £ aut 


Il circuito risonante classico è co- 
stituito da una reattanza induttiva, 
da una reattanza capacitiva e da una 
resistenza, connesse in serie. In una 
rete di questo tipo, la corrente che 
scorre, conseguente ad una f.e.m. 


applicata, è limitata dalla caduta di 
tensione attraverso le due reattan- 
ze, che può risultare sfasata in anti- 
cipo o in ritardo, rispetto alla fe.m., 
a seconda che sia prevalente la reat- 
tanza capacitiva o quella induttiva. 
Esiste sempre però una frequenza 
(f-) alla quale le due reattanze assu- 
mono uguale valore e si elidono a 
vicenda (frequenza di risonanza); la 
corrente assume il suo massimo valo- 
re, essendo limitata unicamente dalla 
componente ohmica, e risulta in fase 
Agosto 1984 RE&C 61 
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con la f.e.m. applicata (Figura 1). 
Chiamando v la tensione che ap- 

pare ai capi di ciascuna delle due 

componenti reattive, il rapporto: 


V __2e6L 1 
f.e.m. R — 2r+f-C-R 


esprime il fattore di merito Q, chia- 
mato anche «coefficiente di sovra- 
tensione». Nei circuiti risonanti, il 
fattore di merito può assumere valo- 
ri molto alti (anche superiori a 100). 
Disponendo la capacità in parallelo, 
anziché in serie, alle altre due com- 
ponenti, sarà l’impedenza comples- 
siva che il circuito presenta alla 
f.e.m. applicata, ad assumere l’a- 
spetto della Figura 1. 
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Queste condizioni possono venire 
simulate mediante circuiti attivi 
controreazionati contenenti reti RC 
selettive, aventi una caratteristica di 
trasmissione che, a una determinata 
frequenza, passi per lo zero. È così 
possibile realizzare circuiti aventi 
sia una curva di selettività del tutto 
simile a quella appena esaminata, 
sia l'equivalente caratteristica di 
reiezione. Uno studio succinto, ma 
sufficientemente esauriente, dei 
principi informativi della reazione 
negativa è apparso su RE&C di 
Maggio 1984. Ci si limiterà, quindi, 
prima di entrare nel vivo dell’argo- 
mento, ad accennare a quelle dispo- 
sizioni circuitali, che, pur mancando 
della componente induttiva, possie- 
dono proprietà selettive, quali pon- 
te di Wien ed al filtro a doppio T. 


I circuiti a ponte 


Si consideri un quadripolo conte- 
nente quattro resistenze R, R, R3 Ru 
(Figura 2); se ai punti a e b viene 
applicata una forza elettromotrice 
f.e.m. la differenza di potenziale che 
appare fra i punti c e d dipende dai 
valori dei rapporti R/R, e R/R4. 


Figura 2 





Se i due rapporti sono uguali, si 
riscontreranno tensioni identiche 
nei punti c e d, vale a dire che la 
differenza di potenziale fra i due 
punti sarà uguale a zero. 

Il quadripolo descritto, che è il 
classico ponte di Wheatstone, si di- 
ce in equilibrio allorché risulta sod- 
disfatta la condizione appena citata; 
la relazione che la esprime è: 


Ri __R3 
Ri, 


Il ponte di Wheatstone ha dato 
origine a numerose varianti (ponte 
di De Sauty, di Wien, di Maxwell ed 
altri), introducendo nei suoi bracci 
delle componenti reattive. Eviden- 
temente, si tratta di ponti destinati a 
essere alimentati esclusivamente in 
c.a., contrariamente al loro caposti- 
pite, e vengono utilizzati, prevalen- 
temente, per misure di precisione. 
Fra questi presenta particolare inte- 
resse il ponte di Wien, perché viene 
spesso utilizzato per la realizzazione 
di filtri attivi atti a funzionare entro 
una banda di frequenze compresa 
fra alcuni Hz e parecchi MHz, più 
economici, di realizzazione più age- 
vole dei corrispondenti filtri passivi. 





_fo4 


SF max 60° 


Figura 4 


La Figura 3 ne rappresenta lo sche- 
ma di principio. Rispettivamente in 
serie e in parallelo alle resistenze R; 
ed R; si trovano connesse le due 
capacità C, e C,, per cui i due bracci 
del ponte assumono carattere reatti- 
vo. L’impedenza Z; del braccio C, 
R; assume il valore: 
I 2 1 

Zi \ R,+ (; c, [1] 


mentre la Z, del braccio CR, è: 


R ai 
n w CC 


Fa 
R_ + 
e (; C, 


Risolvendo le due espressioni, si 
constata che al variare della fre- 
quenza fra zero ed infinito (limiti 
teorici), l’impedenza Z; assumerà 
valori decrescenti compresi fra infi- 





Z, =: 





Figura 7 


Figura 5 


nito e R;, mentre i valori assunti da 
Z; varieranno da R; a zero. E evi- 
dente la correlazione fra il rapporto 
ZylZ e la frequenza della f.e.m. ap- 
plicata; infatti ponendo: R; = R3; 
C, = C,;R3=2Rysi troverà sempre 
un valore della frequenza che con- 
sente di realizzare la condizione di 
equilibrio del ponte: 


Mi Wenpe 
Z 
Sostituendo a Z; e Z; il loro valore 


(espressioni [1] e [2]), si ricava la 
frequenza di azzeramento che sarà: 


RIO 
-— 2r-R-C 
«da cui, prefissato che sia il valore di f 
si avrà: 
10° R 10° 
= ———— T — = ——__—_—_ 
2n-f-R 271-f-C 


Figura 6 





nelle quali R = R; = R; viene 
espresso in ohm, C = Cj = C; in 
microfarad ed f in Hertz. 

Lo sfasamento fra la f.e.m. appli- 
cata e la corrente che scorre nei 
bracci del ponte è uguale a zero alla 
frequenza di azzeramento e non può 
superare un massimo teorico di — 
60° e + 60°, a seconda che la fre- 
quenza sia inferiore o superiore a 
quella di azzeramento. 

La Figura 4 illustra la caratteristi- 
ca di trasmissione del ponte di 
Wien, il cui andamento appare in- 
verso, rispetto a quello della curva 
di selettività, raffigurata nella Figu- 
ra 1; di questo occorre, come si ve- 
drà, tenere il debito conto nell’inse- 
rire il quadripolo nel circuito di am- 
plificazione. In modo del tutto simi- 
le al ponte di Wien, si comporta il 
quadripolo a doppio T, che viene 
assai sovente impiegata nella realiz- 
zazione di circuiti selettivi. Consiste 
essenzialmente in un filtro RC passa 
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basso e in uno passa alto, aventi 
uguali frequenza di barriera, con- 
nessi in parallelo fra loro (Figura 5). 

Ponendo R = R; = R3; C 
C;; R3 = R/2; C} = 2C, alla frequen- 
za di barriera dei due filtri, i rispetti- 
vi segnali di uscita vengono a trovar- 
si uguali in ampiezza, ma in opposi- 
zione di fase e la loro somma risulta, 
pertanto, uguale a zero. La relazio- 
ne che esprime la frequenza di inter- 


= 5 i 


Figura 8 
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dizione del circuito, in funzione dei 
valori di R e di C, è la medesima [3] 
valida per il ponte di Wien, come 
pure è uguale la caratteristica di tra- 
smissione (Figura 4). 

I due quadripoli descritti devono 
essere inseriti in una catena di am- 
plificazione avente un fattore di 
controreazione elevato. Entrambi 
possono costituire sia la rete di con- 
troreazione che quella di accoppia- 
mento di interstadio; nel primo ca- 
so, il complesso si comporterà esat- 
tamente come un circuito a risonan- 
za di tensione avente un coefficiente 
di sovratensione elevato. La curva 
rappresentativa del segnale di uscita 
risulta, praticamente, uguale alla 
curva di risonanza rappresentata in 
Figura 1; nelsecondo caso si simule- 
rà un circuito a risonanza di corren- 
te, la cui curva caratteristica è visibi- 
le nella Figura 6. 





Poiché, come si è visto, i due qua- 
dripoli si equivalgono dal punto di 
vista delle prestazioni, la scelta del 
più conveniente fra i due verrà gui- 
data da esigenze pratiche. Se la fre- 
quenza di accordo (il termine viene 
usato per evitare confusioni con i 
circuiti risonanti classici) del circui- 
to deve poter essere variata con con- 
tinuità, viene data la preferenza al 
ponte di Wien, perché consente di 
operare la regolazione con un sem- 
plice tandem di potenziometri, fra 
loro uguali e, nel caso in cui la banda 
di frequenza da esplorare sia molto 
estesa, con un commutatore che 
operi lo scambio di varie coppie di 
condensatori, così da suddividere la 
banda in altrettante decadi. È così 
possibile coprire un campo di fre- 
quenza senza limiti di estensione, 
cosa che risulterebbe complicata 
con il quadripolo a doppio T. 

La Figura 7 mostra due fra le con- 
figurazioni circuitali più comuni, 
con la relativa caratteristica di rispo- 
sta. Si tratta di schemi di principio 
che, caso per caso debbono venire 
opportunamente elaborati; il coeffi- 
ciente di sovratensione che si ottie- 
ne dipende, essenzialmente, da tre 
grandezze: in primo luogo il guada- 
gno dei transistor impiegati, che de- 
ve essere molto alto, per consentire 
un alto valore del fattore di merito; 
secondariamente, la resistenza di 
carico del quadripolo selettivo, che 
deve avere un valore sufficiente- 
mente elevato da non influire, prati- 
camente, sulle prestazioni del qua- 
dripolo stesso e l’impedenza di usci- 
ta dalla sorgente di segnale, che de- 
ve essere la più bassa possibile. 

. Le Figure8 e 9rappresentano due 
tipici esempi applicativi di circuiti 
pseudorisonanti, con la relativa cur- 
va di trasmissione. La prima, che 
impiega il quadripolo a doppio T, si 
riferisce ad un circuito a cui si è asse- 
gnata di proposito una frequenza di 
risonanza estremamente bassa (30 
Hz), al fine di mettere in evidenza le 
prestazioni offerte dai circuiti attivi, 
anche entro bande di frequenze in 
cui i filtri RCL risultano di realizza- 
zione piuttosto difficile e, comun- 
que, molto costosi. La seconda im- 
piega il ponte di Wien e si riferisce al 
classico filtro reiettivo, che viene 
impiegato per la soppressione della 
frequenza fondamentale, nella 
maggioranza dei distorsiometri, at- 
tualmente prodotti dall’industria. 

Carlo Tagliabue 
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T dei segnali audio in un boato ta- . 
«le da distruggere i timpani degli 
astanti non è più un problema: basta 
scegliere il circuito giusto. Eccone | 
uno, tessuto attorno al recente 
TDA2002 (sostituibile col 
TDA2003) della-SGS-Ates. Meno 
di 50 mV in ingresso, e all’uscita si 
avranno fino a 8 W di potenza musi- 
cale (con 18 V di alimentazione, il 
massimo ammesso, e l’integrato do- 
tato di un buon dissipatore termi- 
co). L'ideale per il ministereo per- 
sonale — basta realizzare due esem- | 
plari dell’ampli, uno percanale—,-|--- igozenzane seconzezze: mesenae etemsranee ssengonane: renza = 
o per conferire un poderoso vocione 
al ricevitore autocostruito o al vec- 
chio giradischi del cuore. Il poten- 
ziometro R; controlla la sensibilità 
e, di conseguenza, il volume sono-. 
ro; il resto della componentistica 
esterna all’U; è costituito essenzial- 
mente da due reti di compensazione c5 + a ++ I 
in frequenza (C,/R;/R3; Ry/Cso). Il 


| montaggio non è critico: se si decide 
però di adottare un layout diverso 
da quello suggerito, si tengano ben 
distanziati i collegamenti d’ingresso 
e di uscita evitando nel contempo 
una miniaturizzazione eccessiva, 
sempre foriera di oscillazioni spurie 
e altri problemi. I collegamenti al- | 
l'ingresso dovranno sempre essere 
effettuati con cavetto schermato. 





Componenti 


R;: 100 KQ, potenziometro a varia- 
zione logaritmica. 
: 15000 (marrone, verde, rosso) 
: 10.0 (marrone, nero, nero) 
: 10 Q (marrone, nero, nero) 
: 2,2 |4F/25 V, elettrolitico 
: 220 4/25 Vi elettrolitico 
: 470 uF/25 V, elettrolitico. 
: 220 puF/25 V, elettrolitico 
: 100 nF ceramico a disco 
: 22 nF ceramico 0 poliestere 
U,: TDA 2002 
Ap:2+8 Q, altoparlante magnetodi- 
namico. 

















L i _Tu&Ideabase 
. | Tutto il mondo. 
_| nelle orecchie 


HE interminabili, affascinanti ne- 
nie orientali delle emittenti ara-- 
be, i notiziari di Radio Mosca o del- 
la Voice of America, le commedie 
| della BBC... sono un semplice 
esempio di che cosa si possa facil- 
mente ascoltare in Onde Corte. 
Senza contare le emittenti telegrafi- 
che, le telescriventi) i radioamatori ipmm_  FERRITE 
e mille altri servizi che hanno qui le 25se liosr 
loro frequenze di utenza. Occorre 
proprio staccare un assegno con 
molti zeri sopra per andare un po’ in 
giro tra queste meraviglie? Senz’al- 
tro no, specie se ci si accontenta di 
prestazioni non missilistiche, di 
quanto basta insomma per dare un 
—po' un'occhiata in giro. Ecco un mi-- 
niricevitore OC concepito appunto 
secondo questa filosofia: i segnali 
captati dall’antenna, indotti da L, 
sull’avvolgimento di sintonia L; e 
selezionati mediante C; vengono ri- 
velati dal diodo D;, privati della. 
componente RF residua dal C3 e av- 
viati dapprima a uno stadio pream- 
plificatore BF pilotato dal transistor 
Q;, poi al minifinale con uscita in 
cuffia (W;) tessuto attorno al Q.; il 
i potenziometro R; regola il volume. 
Per.il miglior funzionamento occor-- 
rono un'antenna esterna, la più lun- 
ga possibile, e una buona presa di 
terra: si veda RE&C di Ottobre 
1983 per ulteriori chiarimenti. In se- 
de di collaudo, si regolerà una volta 
per tutte il compensatore C; per la 
migliore resa. L'escursione di sinto- 
nia, ottenibile agendo-sul'variabile- 
C;, è compresa tra 6e 12 MHzcirca. 
| i i 


Nes sanenseaze seni 
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Componenti 
i Ri: 470\kohm (g 
Figlia) EEE Lessot Sfasenenanto 
| Ra: 4700 ohm potenziometro loga- un variabile per OM) | toda 0,4mm avvolte su bacchet- 
i ritmico; C3: 330 pF ceramico a disco. ta in ferrite 
Rz: 180kohm(marr., grigio, giallo) C4: 4,7 pF,-12-Vi elettrolitico 


allo, violetto, ‘200 pF max (per esempio: sezio- Q5: AC182 o equivalenti 


L5: 10 spire filo rame smaltato da 


C;: compensatore ceramico 100 pF Cs: 220 pF, 12V; elettrolitico | 0,4 mm avvolte a 10 mm dal ter- 


max | Dj: AA119 o equivalenti mine di L, 


i O ! | FEET ! FERFHH 
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‘ne.col minor numero di lamine di. -Lj: 25 spire serrate filo rame smalta- 





C3: condensatore variabile in aria da Q;: AC125, AC126 o equivalenti W,: cuffia magnetica da 1000 ohm | 












Metronomo 
minimo 


Sé non vuoi mai perdere neppure 


una battuta durante gli happe-. 
ning musicali in casa o con gli amici, 
puoi ricorrere all’infallibilità dell’e- 

| lettronica e realizzare questo preci- 


so ed economico metronomo transi- 


storizzato, Il circuito è in sostanza 
un multivibratore tessuto.attorno ai. 
due transitor Q; e Q;, una coppia di, 


PNP al silicio di media potenza. La 


— caratteristica peculiare di questo 


KS 


multivibratore è quella di erogare. 
«un segnale a onda quadra avente. 


una frequenza molto, molto bassa: 
al punto da risultare, in pratica, co- 
me una serie di.«tac» emessi dall’al- 
toparlante Ap}, la cui cadenza potrà 


essere controllata mediante il po- 
— tenziometro Ru. Coni valori indicati 


per la componentistica, sarà possi- 


‘bile ottenere dalle 15 alle 300 battu-. 


te al minuto circa: come dire, dalla 
più 





, 






soporifera delle musiche da ca- 
Ì | 
—o + -- , - + + + 
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mera al beat più scatenato. Il mon- 
taggio non è critico, e in particolare 
è in questo caso possibile la sostitu- 
zione dei due transistor con vecchi | 
PNP al germanio, sempre di media 

potenza, recuperati da schede sur- 
plus o da apparecchi fuori uso: trai 
rimpiazzi più idonei e comuni il 
2N526, il 2N404A, il 2G109 e molti 


Componenti i 


Rx: 16kO (marrone, verde, arancio) 
Ra:-220-0 (rosso, rosso, marrone) 
Rg: 10.Q (marrone, nero, di 
Ry: 220 kOQ potenziometro lineare 
Rs: 10 kO (marrone, nero, arancio) 
G4: 100 &F, 6.V, elettrolitico 

Co: 22 uF, 6.V, elettrolitico 

C3: 220 uF, 6V, elettrolitico 

Q;, Qa: 2N2905 0 equivalenti 

Ap: altoparlante magnetico 4--8-0. 
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Come fai se l’arretrato non ce l’hai? Ti sei 
perso un numero — o addirittura più 
numeri — nel corso di quest'anno? 
RadioELETTRONICA ti offre l’opportu- 
nità di rimetterti in pari. Di ogni arretrato 
troverai l'elenco dei progetti pubblicati quel 
mese. Affrettati a spedire la richiesta utilizzan- 
do il buono pubblicato nella pagina accanto: 
riceverai subito a casa il numero o i numeri che ti 
interessano senza aggravio di spese postali. 


Febbraio 83 - L. 5.000 - Programmi per Apple Il: per compilare la 
schedina del Totocalcio; per vedere quanta memoria c'è ancora nel 
dischetto. Programmi per Atom: un orologio che segna ore, minuti e 
secondi. Atari 400 e 800: per controllare il conto in banca. Program- 
mi per ZX81: per mettere tutto in ordine alfabetico; per disegnare 
sul video; una dieta su misura; anagrammi a tutto andare; tradutto- 
re morse; tiro al piattello. Progetti: voltmetro digitale per l'alimenta- 
tore regolabile in tensione corrente. Comando per scambi ferrovia- 
ri. Logica do it yourself. Monitor di batteria scarica. Sonda per logica 
TTL. Monostabile improvvisato. Raddrizzatore di precisione. Com- 
plesso ricetrasmittente a quattro canali: il ricevitore. Allarme antidi- 
strazione per auto. Baby TX, microtrasmettitore. Miniricevitore per 
onde cortissime e CB. Interfono per moto. 


Marzo 83 - L. 5.000 - Programmi per Apple Il: per cambiare il 
carattere della stampante. Programmi per ZX81: Slot machine; 
Tombola; un gioco di memoria; gioco di dadi. Programmi per 
VIC20: Briscola. Un programma per qualsiasi computer: la legge di 
Ohm. Progetti: semaforo antitut. Preamplimicrofonico OM e CB. 
Telecomando apparecchi elettrici. Luce automatica notturna. Ali- 
mentatore auto. Bottoncino accendi e spegni. Minigeneratore BF. 
Oscillatore morse. Sirena monotonale. Adattatore per contagiri. 
Luci psichedeliche. Spaventapasseri elettronico. Rivelatore di al- 
Reano Miniamplificatore BF, Antifurto a ultrasuoni per auto- 
mobile. 


Aprile 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: per progettare con il 
timer 555. Programmi per Apple Il: un database per la tua bibliote- 
ca. Programma per tutti i personal: indovina la parolina. Progetti: 
cardiotachimetro visivo e sonoro. Microtrasmettitore telegrafico a 
onde corte. Interruttore a combinazione. Generatore di onde qua- 
dre. Amplioperazionale lampeggiante. Esplosione da integrato. 
Doppio interruttore. Per fare squelch. Rivelatore di presenze infra- 
rossi. Metal detector. Wattmetro per RF. Micropinze macroecono- 
miche. Amplificatore per superbassi. 


Maggio 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: bioritmi; controllo del 
codice fiscale; il gioco del salvadanaio. Programmi per Vic 20: 
Othello; occhio alle aste (gioco). Progetti: antifurto professionale 
per abitazione. Regolatore accensione elettronica. Scambio ferro- 
viario elettronico. Baby spia. Music synt. LED connection. Allarme 
antipioggia. Ciuf-ciuf elettronico. Serratura a codice segreto. Tex- 
ter universale a LED. Amplitelefonico. Tutto sugli IC digitali. 










Giugno 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: Meteore; Formula 1; 
Bombardiere; Il numero nascosto; Segnatempo; dimensionatore di 
circuito risonante e individuavalore di bobina; esplosione. Pro- 
grammi per Apple Il: per scoprire quanto a lungo puoi vivere. 
Progetti: percussioni elettroniche. Alimentatore duale 20+20. Am- 
plistereo 33 W. Analizzatore riflessi. Barra di LED. Prova integrati 
sonoro. Amplimicrofonico. Minivoltmetro a LED. Filtro audio. Cen- 
trale conteggio ottico. Supersirena modulata 12 V. 


Luglio 83 - L.5.000 - Programmi per Apple Il: i tronchi del tesoro. 
Programmi per ZX81: stimon (gioco di memoria); fantasmi; control- 
lo del codice di partita IVA; bowling; battaglia spaziale. Programmi 
per Texas TI99': orologio digitale. Progetti: minimixer. Trasmettito- 
re sperimentale FM. Cloche per lo ZX81. Elettroscopio con display 
a LED. Modulatore musicale. Generatore di oscillogrammi video. 
La casa stregata. Lampeggiatore magico. Ricevitore di segnali 
ottici. Due radio FM con il TDA7000. Sveglia del campeggiatore e 
allarme intermittente. Caricabatterie al nickel-cadmio. Come at- 
trezzare il laboratorio. 


Agosto 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: calcolo dell'impe- 
denza di un circuito in serie e in parallelo; la schedina del Totocal- 
cio; per far comparire sul video una alla volta. Programmi per Apple 
Il: tris. Progetti: frequenzimetro digitale. Sonda logica TL con indi- 
cazione a LED. Alimentazione protetta per ZX81. Continuità, con- 
trollo rapido. Oscillatore di nota milleusi. Funk box per chitarra. Mi 
eccito col segnale. Allarme antifurto. Telecomando con lampada a 











pila. Ricetrasmittente ad ultrasuoni. Convertitore 12 V/220 V-50 
Hz, potenza 220 W. Interruttore fotoelettrico. Capacimetro analogi- 
co universale. 


Settembre 83 - L.5.000 - Programmi per ZX81: Labirinto. Pro- 
grammi per Spectrum e per ZX81: Pelota; Roulette russa, Grafici a 
colori. Programmi per Vic 20: Roulette. Programmi per Apple //: 
generatore di istogrammi. Progetti: frequenzimetro digitale 2° par- 
te. Micropreamplificatore universale a FET. Trasmettitore AM per 
Citizen Band. Pari o dispari? Termostato a diodi. La serratura di Re 
Mida. E' buono il cristallo? Organo elettronico con tasti a sfioramen- 
to. Superoscillofono morse. Sequenziatore musicale. 


Ottobre 83 - L.5.000 - Programmi per ZX81: Calendario. Pro- 
grammi per Vic 20: Battaglia navale. Programmi per Apple //: Dadi e 
punti. Progetti: display musicale a LED per auto. Scheda a 20 
uscite per ZX81. Applicazione pratica della scheda. Allarme alta 
temperatura. Occhiorobot CMOS. Apriti Sesamo. Parla al telefono. 
Timer elettronico per tempi lunghi. Frequenzimetro digitale: 3° par- 
te. Tre ricevitori OM per chi comincia. Antenne e prese di terra. 


Novembre 83 - L.5.000 - Programmi per Apple //: Indovina il 
numero. Programmi per ZX81: L'isola del tesoro; Black Jack. Pro- 
grammi per Spectrum: Autodiagnosi per computer e accessori. 
Programmi per Vic 20: Slot Machine. Progetti: doppio comando per 
Apple. ZX81 e ZX80: la nostra memoria aumenta così. Ricevitore 
CB canalizzato. Ampliaudio 5W. Fotografia: programmatore d'agi- 
tazione. Frequenzimetro digitale: ultima parte. Generatore di rumo- 
re a RF. Temporizzatore a ciclo ripetitivo. Acceso o spento? 


Dicembre 83 - L.5.000 - Programmi per ZX81: dimensionatore 
per filtri passabasso, passaalto e passabanda; Battaglia aerea. 
Programmi per TI99/A: la schedina del Totocalcio; i numeri uguali 
di Monica. Sharp PC-1211: anagrammi. Programmi per Vic 20: lo 
sciatore. Programmi per Spectrum: La grande sfida. Progetti: ge- 
neratore di suoni per ZX81. Antifurto ad ultrasuoni. Ricevitore UHF: 
banda aeronautica. Interruttore ottico. Tutto sull’ HI-FI: il suono 
(amplificatore media frequenza). Montecarlo sul CIP. Stetoscopio. 


Gennaio 84 - L.6.000 - Programmi per ZX81: formule per realiz- 
zare circuiti stampati; bioritmi; a domanda risponde... Programmi 
per Spectrum: Marilyn (gioco grafico); il salto del muro. Programmi 
per Vic 20: Invaders; Slogans e scritte sul video; Videopittore. 
Programmi per Apple //: per ripassare la geometria. Progetti: Inter- 
faccia morse per ZX81. Ampliantenna auto M/FM. Salvavita diffe- 
renziale. Baby RX, ricevitore OM. Misuratore di livello ultrasonico. 
Tutto sull’HI-Fl: 2° parte. Ricevitore calibrato, ascolto assicurato. 
Energizza cristalli. Elevatore di cariche elettrostatiche. Generatore 
di audio e radiofrequenze. Converter sommergibili e radiofari. 


Febbraio 84 - L.6.000 - Programmi per Vic 20: un orologio di 
precisione; la palla che rimbalza; biliardo. Programmi per Apple //: 


Perricevere subito a casa, 

senza aggravio di spese postali, 
l’arretrato o gli arretrati cheti 
interessano, compila e spedisci 
subito questo tagliando in busta 








Battaglia navale. Programmi per Spectrum: Ranocchio. Program- 
mi per ZX81: Equivalenze tra sistemi di unità di misura diversi; 
Caccia al numero; La corsa dei cavalli. Programmi per Commodore 
64: Per tradurre un numero decimale nel suo equivalente in base 
diversa. Tanti consigli per trarre il massimo dal vostro Personal. 
Progetti: interfaccia joystick per lo Spectrum. Due sirene elettroni- 
che. Voltmetro digitale per auto. Modulo amplirivelatore. Applauso- 
metro a LED. Preampli stereo RIIA. Tutto sull'HI-FI: gli altoparlanti 
(3).Minigeneratore BF. Il prestampli. Ricevitore antibatteria. Refle- 
xando s'impara. 


Marzo 84 - L.6.000 - Programmi per Commodore 64: calcolo del 
consumo calorico. Programmi per ZX81: la schedina dell’'Enalotto 
e del Totip. Programmi per HP85: i puffi. Programmi per Vic 20: 
Indovina il numero; Prova riflessi; Flipper. Programmi per Apple //: 
Le fasi lunari e gli anni bisestili. Consigli utili per trarre il massimo 
dal tuo Personal. Progetti: Interfaccia monitor universale SuperVU- 
Meter a LED. Gli strumenti di RE&C: il rack. Trasmettitore 
OM/10W. Ricevitore geodinamico VLF. Psicomodulatore ottico. 
Tuangami il tango. CMSO+-cristallo=oscillatore. Sincroflash au- 
dio. Melaradio. Tuoni, fulmini e LED. 


Aprile 1984 - L.6.000 - Programmi per Commodore 64: rubrica 
telefonica; Formule elettroniche. Programmi per Spectrum: tris. 
Programmi per tutti i personal: sort numerico e alfabetico. Program- 
mi per Vic 20: la schedina vincente; Impariamo la dattilografia. 
Programmi per ZX81: motoslalom; ZX pittore. Programmi per 
Sharp MZ-700: calcolo dell'equo canone. Programmi per TI 99/4A: 
il biscione (supergioco). Progetti: Interfaccia seriale RS-232 per C 
64. Ricevitore multigamma in reazione. Interfaccia nastri per Vic 20 
e C 64. Clarinetto digitale. Che cosa c'è nel cristallo. Se mi tocchi 
scatto. L'oscillatutto. 
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Vorrei Sapere, Vorrei Proporre... 








Battere 
da maestro 


Tentando di far girare il 
programma Typing Tea- 
cher, pubblicato su 
RE&C di aprile 1984, il 
mio Vic 20 segnala co- 
stantemente un OUT OF 
DATA IN 140. 

Non riesco a questo 
punto a capire quale sia il 
problema. Potreste aiu- 
tarmi? 

Gianluca Gorloni 
Brescia 


Caro Gianluca, il pro- 
blema risiede nel fatto 
che il calcolatore si aspet- 
ta di leggere 37 caratteri, 
ma, probabilmente per 
un errore in fase di com- 
posizione, sul listato ne 
sono stati stampati sola- 
mente 35. 

Per far funzionare cor- 
rettamente il programma 
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sarà sufficiente eliminare 

la virgola che conclude la 

riga 1002, e aggiungere la 

seguente istruzione: 
1003 DATA 9,0 


Flashcards 
su floppy 


Vorrei sapere quali so- 
no le modifiche da appor- 
tare al programma Flash- 
cards, pubblicato sul nu- 
mero di Maggio 1984, per 
poter sfruttare il disk dri- 
ve invece della memoria a 
cassette. 

Luigi Mirabelli, 
Pianoro (BO) 


Caro Luigi, le modifi- 
che necessarie per impie- 
gare il programma Flash- 
cards con un floppy sono 
le seguenti (valide sia per 
il Vic 20 sia per il 64): 


Listato 1 
150 OPEN 1,8,2, 
ROLE/ENG,S,R” 
3000 OPEN 1,8,2, 
ROLE/ENG,S,W” 


“Pi 
topiha 
Listato 2 


540 OPEN 1,8,2, 
ROLE/ENG,S,R” 


“PA- 


Listato 3 
120 OPEN 1,8,2, 
ROLE/ENG,$,R” 
5000 OPEN 1,8,2, 
ROLE/ENG,S,W” 


L'inglese 
va in memoria 


Possiedo un Vic 20 e 
battendo il programma 
L’inglese va in memoria 
(RE&C Maggio ’84) ho 
avuto dei piccoli proble- 
mi: dopo il run il Vic mi 
segnala SYNTAX ER- 
ROR in linea 190 (listato 


“PA- 
“PA- 


1), in linea 585 (listato 2) e 
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Figura 1 








in linea 155 (listato 3). 
Marcello Rutter 
Bassano del Grappa 


Caro Marcello, SYN- 
TAX ERROR significa, 
come indica la frase, che 
hai commesso un errore 
di scrittura nella riga che 
viene indicata. 

Controlla bene la riga 
incriminata e troverai 
l’errore; l’istruzione indi- 
cata, anche se sembra un 
po’ strana, è esatta e ser- 
ve a segnalare al compu- 
ter che è arrivato alla fine 
del file. 


Dov'è 
lo schema? 


Su RE&C di Luglio ho 
letto la risposta alla lettera 
con cui richiedevo lo 
schema di un ricevitore in 
reazione per onde medie e 
corte impiegante i triodi 
oclal 6SL7 e 6SN7. Non 
trovo, però, in nessuna 
parte della rivista lo sche- 
ma cui fate riferimento. 

Roberto Poggetti 
Pontedera (PI) 


Caro Roberto, l’inseri- 
mento di lettere che ri- 
chiedevano una risposta 
urgente ha creato proble- 
mi di spazio. Ecco lo 
schema in Figura 1. Ce ne 
scusiamo con te e con tut- 
ti i lettori, e rimandiamo 
per i dettagli tecnici al fa- 
scicolo di Luglio. 


Onderadio 
non è antenna 


Vi ringraziamo per lo 
spazio che ci avete dedica- 
to, ma vogliamo segnala- 
re una piccola inesattezza 
contenuta nell’articolo 
sull’ Associazione italiana 
radioascolto, pubblicato 
su RE&C del giugno 
scorso. Il titolo del nostro 





bollettino non è Antenna 
2000 bensì Onderadio 
Air - Tutta la radio da 
ascoltare. 


Alessandro Groppazzi 
Presidente Nazionale Air 
Luciano Paramithiotti 
Segretario Air 


La memoria 
non è uguale 


Ho un Commodore 64 
e ho digitato diversi pro- 
grammi da voi pubblicati, 
ma, Flipper (Marzo ’84), 
Biliardo e Dodge (Feb- 
braio '84) non fanno ap- 
parire sul video nessuno 
schema (né tappeto verde, 
né pallina, ecc.). Gradirei 
sapere se ciò dipende dai 
listati o dal computer. 


Francesco Pellegrini 
San Eraclio 


Caro Francesco, Vic 20 
e Commodore 64 non so- 
no esattamente compati- 
bili tra loro perché le lo- 
cazioni di memoria relati- 
ve ai suoni, allo schermo 
e ai colori non sono ugua- 
li. I programmi ai quali 
fai riferimento sono stati 
pubblicati per Vic 20. 

Quindi, per farli girare 
sul 64, occorre sostituire i 
poke relativi alle locazio- 
ni di memoria del Vic 20 
(che ti indichiamo qui 
sotto) con quelle corri- 
spondenti del Commodo- 
re 64 (che trovi sul ma- 
nuale alle pagine 82, 138, 
139). 


Mappa di memoria ® 
dello schermo da 7680 a 
8186. © Mappa di memo- 
ria dei colori da 38400 a 
38906. ® Le colonne del- 
lo schermo del Vic 20 so- 
no però 22 mentre quelle 
del Commodore 64 sono 
40. 


Morse 
& disturbi 


Siamo due giovani ap- 
passionati di radiotecnica 
ed elettronica. Vi interpel- 
liamo per richiedervi lo 
schema di un trasmettito- 
re telegrafico e di un rice- 
vitore adatto. E vero che 
le emissioni in Morse so- 
no meno disturbate dai 
baracchini CB? 

Davide Muntoni 
e Angelo Contu 
Cagliari 


Cari Davide e Angelo, 
il progetto completo di 
un microtrasmettitore 
Morse, ancora disponibi- 
le in kit, è apparso su 
REX&C di Aprile 1983. 
Un altro, più perfeziona- 
to, vedrà presto la luce 
sulle nostre pagine. Per il 
ricevitore, occorre un ap- 
parecchio in grado di cap- 
tare le Onde Corte e mu- 
nito di oscillatore di batti- 
mento (BFO). 

I baracchini CB, ope- 
rando sui 27 MHz e quin- 
di in Onde Cortissime, 
non possono disturbare 
le emissioni di Onde Cor- 
te. E vero però che, data 
la ridottissima banda pas- 
sante richiesta per un cor- 
retto ascolto del Morse, 
le trasmissioni in CW 
possono essere più facil- 
mente isolate dalle inter- 
ferenze con le emittenti 
delle frequenze adiacenti 
con l’aiuto, ovviamente, 
di un ottimo ricevitore... 


Minimixer su 
IdeaBase 


Sono un ragazzo di 14 
anni, da tempo ammira- 
tore di Radio Elettronica 
& Computer. Vorrei sa- 
pere se è possibile realiz- 
zare il minimixer, pubbli- 





Un chiarimento? 

Un problema? Un’idea? 
Scriveteci. 

Gli esperti di 

La Te Ie) == ia (CINI (07: 
sono a vostra 
disposizione per 


(e [PELUale A ESLCA 
Indirizzate a 
RadioELETTRONICA 
LETTERE 

Corso Monforte 39 
20122 Milano. 


cato sulla rivista di Luglio 
1983 a pag. 12, sulla vo- 
stra basetta IdeaBase. 
Gradirei però, essendo al- 
le prime armi in fatto di 
montaggio, che lo schema 
e l'elenco dei componenti 

rimanessero invariati. 
Gianluca Favilli 
Castiglione della Pescaia 
(GR) 


Caro Gianluca, la rea- 
lizzazione del minimixer 
su IdeaBase maxi è possi- 
bilissima e niente affatto 
critica: per portarla a ter- 
mine con successo, potrai 
rifarti alla disposizione 
dei componenti già previ- 
sta dallo stampato, te- 
nendo presenti le modifi- 
che rese necessarie dalla 
direzione obbligata dei 
collegamenti stampati di 
IdeaBase. 


Trasmettitore, 
accensione e... 


Sono interessato alla rea- 
lizzazione del Tx OM da 
10 W del fascicolo di mar- 
zo 1984. Vorrei usarlo, 
accoppiato al mixer con 
entrate per giradischi, re- 
gistratore e due microfo- 
ni, nel salone della mia 
scuola, che non dispone 
di un adeguato impianto 
di amplificazione, utiliz- 
zandolo come ripiego, fa- 
cendo portare ai ragazzi 
delle radioline portatili e 





riducendo opportuna- 


mente la potenza del Tx 
per non disturbare oltre le 
mura della scuola. Avrei 
quindi bisogno del pro- 
getto di un mixer con le 
caratteristiche di cui sopra 
e, se possibile, in modo 
che i microfoni consentis- 
sero di parlare ad una cer- 
ta distanza, per le recite. 
Desidererei inoltre sapere 
in qual punto del circuito 
andrebbe inserito. Vorrei 
anche realizzare l’accen- 
sione elettronica di 
RE&C agosto 1982 ma 
vorrei sapere da quanti 
ampère deve essere il tra- 
sformatore, in quanto 
ignoro a quanti ampère 
corrispondano 5 VA. 
Mario Puccio 
Palermo 


Caro Mario, per il Tx 
OM puoi utilizzare uno 
qualsiasi dei numerosissi- 
mi mixer proposti nel re- 
cente passato di RE&C. 
L’uscita del mixer dovrà 
essere collegata all’in- 
gresso di un ampliaudio 
da qualche watt (per 
esempio quello da 5W di 
RE&C novembre 1983); 
la sua uscita farà a sua 
volta capo alla base di 
uno dei due transistor 
tramite un resistore da 
qualche centinaio di 
ohm; le masse dei tre cir- 
cuiti andranno natural- 
mente collegate tra loro. 
Non è necessario che tu 
riduca la potenza del Tx, 
se provvederai a munirlo 
di un’antenna non troppo 
lunga (un paio di metri). 
Per quanto riguarda la 
strana sigla VA (voltam- 
pere), essa equivale a 
“watt” (W). Il tuo tra- 
sformatore, dunque, do- 
vrà essere da SW e poiché 
la tensione del seconda- 
rio è di 12V, potrà andar 
bene un elemento in gra- 
do di dissipare 500mA. 
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Il costante aumento delle vendite e nuove attrezzature 
ci hanno permesso di mantenere inalterati i prezzi dal 1981 
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PLC BISONTE 
Frequenza 27 MHz. 
Impendenza 52 Ohm. 

SWA: 1,1 centro banda. 
Potenza massima 200 W. 

Stilo m. 1 di colore nero con bo- 
bina di carico a due sezioni e stub 
di taratura inox. Particolarmente 
indicata per il montaggio su mez- 
zi pesanti. 

Lo stilo viene fornito anche sepa- 
ratamente: Stilo Bisonte. 
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PLC 800 
Frequenza 27 MHz. 
Impendenza 52 Ohm. 

SWAR: 1,1 centro banda. 
Potenza massima 800 W RF con- 
tinui. Stilo in fiberglass alto m. 
1,70 circa con doppia bobina di 
carico a distribuzione omogenea 
Immersa nella fibra di vetro (Brev. 
SIGMA) e tarato singolarmente. 
Lo stilo viene fornito anche sepa- 
ratamente: Stilo caricato. 


SIGMA ANTENNE di E. FERRARI 
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2006 











PLC 100R 
Frequenza 27 MHz. 
Impendenza 52 Ohm. 

SWAR: 1,1 centro banda. 
Potenza massima 80 W. 

Stilo alto m. 1. Bobina di carico 
verso l'alto e stub di taratura inox. 
Lo stilo viene fornito anche sepa- 
ratamente senza molla: Stilo 100 
R. 


46047 S. ANTONIO MANTOVA : via Leopardi 38 - tel. (0376) 398667 





BASE MAGNETICA 


Base magnetica del diametro di cm. 12 
con flusso molto elevato, sulla quale è 
previsto il montaggio di tutte le nostre an- 
tenne da barra mobile. Guarnizione pro- 
tettiva in gomma. 

















SUPPORTO A SPECCHIO 
PER AUTOCARRI 
Supporto per fissaggio antenne allo 

specchio retrovisore. 

Il montaggio può essere effettuato indif- 
ferentemente sulla parte orizzontale o su 
quella verticale del tubo porta specchio. 
Realizzazione completamente in acciaio 
inox. 





SUPPORTO GOCCIOLATOIO 


Questo supporto permette il montaggio 
di tutte le nostre antenne da barra. mo- 
bile su qualsiasi automezzo munito di 
gocciolatoio. Per facilitare il montaggio 
dell'antenna, il piano di appoggio è 
orientabile di 45° circa. 

Blocco in fusione finemente sabbiato e 
cromato. 

Bulloneria in acciaio inox e chiavetta in 
dotazione. Larghezza mm. 75. Altezza 
mm. 73. 





Vendo, Compro, Cerco, Scambio... 








®© VENDO programmi di giochi per 
TI 99/4A. Per informazioni ed elen- 
co, scrivere a: Ortolani Maurizio, 
Via Dante Alighieri, 41 - 61100 
Pesaro. 


© VENDO ZX Spectrum + stam- 
pante Alphacom 32 + joystick cam- 
bridge. Memoria del computer 48K. 
Tutto a Lire 850.000. A chi compra 
tutto regalo 65 cassette con 250 pro- 
grammi. Accetto prove a casa mia. 
Nerantzulis Emmanuele, Via Gram- 
sci, 35 - 20037 Paderno Dugnano 
(MI). 


® CAUSA cessata attività disc-joc> 
key cede a prezzi eccezionali centina- 
ia di LP e MIX tutti in perfetto stato. 
Annate dal 76 all’84. Prezzi da 5.000 
a 10.000 lire. Massima serietà. Per 
ricevere subito il completissimo cata- 
logo scrivete o telefonate dopo le ore 
19 allo 059/563805. Malavasi Danie- 
le, Via Carpi-Ravarino, 1884 - Sozzi- 
galli (MO). 


© EXdisc-jockey svende a prezzi in- 
credibili materiale professionale per 
hi-fi tutto in perfetto stato. Un esem- 
pio? I fantastici giradischi Technics 
SL 1200 MK2 neri a sole lire 480.000. 
Disponibili inoltre mixer, cuffie, te- 
stine, microfoni e accessori, tutto 
delle migliori marche. Già pronto 
gratis catalogo completo. Garantisco 
massima serietà. Telefonare allo 


059/563805 dopo le 19, oppure scri- 
vere. Malavasi Daniele, Via Carpi- 
Ravarino, 1884 - Sozzigalli (MO). 


© SCAMBIO programmi utilità e 
giochi con altri prg. utilità e giochi 
solo su disco per CBM 64. Per infor- 
mazioni allegare L. 400 in francobol- 
li ed inviare a: Natali Sandro, Via 
XIV Luglio, 36/A - 50019 Sesto Fio- 
rentino (FI). 


© ATTENZIONE! Ora non dovrete 
più aspettare molto tempo per cari- 
care i programmi sul vostro CBM 
64. Vendo il Quick Load: un pro- 
gramma registrato su cassetta, con 
istruzioni in italiano, che accelera di 
10 volte il caricamento dei program- 
mi. Richiedetemelo inviando L. 
15.000. Scambio anche molti giochi; 
inviatemi le vostre liste che vi invie- 
rò le mie. Micheli Carlo, Via San 
Primo, 6 - Milano. Tel. 02/796868. 


© CAMBIO e vendo software per 
ZX81, inviare L. 450 in francobolli 
per ricevere lista. Possiedo materia- 
le per i più diffusi computer. Marta- 
no Fabrizio, Via Don L. Sturzo, 7 - 
58100 Grosseto. 


®© VENDESI Vic 20 per un massimo 
di L. 200.000. Possiedo inoltre le 
cartucce Demon, Attack e Super 
Alien e 26 programmi, tra i quali 
Palma, Invaders, Galaxia, Formula 
1. Telefonare per informazioni allo 


LE INDUSTRIE ANGLO-AMERIGANE IN ITALIA 


UI ASSICURANO 


UN AVVENIRE BRILLANTE 


RICONOSCIMENTO 
LEGALE IN ITALIA 


in base alla legge 
no 1940 Gaz: UN n 49 
del 20.2.1963 


c e un posto da INGEGNERE anche per Voi 
Corsi POLITECNICI INGLESI Vi permetteranno di studiare a casa 
Vostra e di conseguire tramite esami, Diplomi 


INGEGNERE 


regolarmente 


una CARRIERA splendida 
ingegneria CIVILE - 


un TITOLO ambito 
ingegneria ELETTROTECNICA - 


un FUTURO ricco di soddisfazioni 
ingegneria ELETTRONICA 


ingegneria RADIOTECNICA - 


iscritto nell Ordine 


Britannico 


ingegneria MECCANICA 


ingegneria INDUSTRIALE 


7% 


IeToSs 
9° 


Per informazioni e consigli senza impegno scriveteci Oggi stesso. 


BRITISH INST. OF ENGINEERING TECHN. 


Italian Division - 
Tel 011 
Sede Centra le Londra - 


10125 Torino - 
- 655.375 (ore 9 - 12) 
Delegazioni in tutto il mondo 


Via Giuria 4.T 





Queste pagine sono a 
disposizione dei lettori 
che desiderano 
acquistare, vendere, 
scambiare materiale 
elettronico. 

Verranno pubblicati 
soltanto gli annunci che 
ci perverranno scritti a 
macchina o a stampatello 
EMI TeSSetIElate(e) 
corredati 

da nome, cognome 

e indirizzo. 

Gli abbonati sono pregati 
di allegare la fascetta 
con il loro indirizzo 
tratta dall'ultimo numero 
che hanno ricevuto: 

i loro annunci verranno 
evidenziati rispetto 

agli altri. 
RadioElettronica non 

si assume responsabilità 
circa la veridicità e i 
contenuti degli annunci, 
né risponde di eventuali 
danni provocati 

da involontari 

errori di stampa. 








06/274622 dalle 14 alle 15.00. Maggi 
Andrea, Via Filarete, 94 - Roma. 


© VENDO Radio Elettra corso Ra- 
dio Stereo valvole e trans. a lire 
100.000. Vendo oscillatore modula- 
to con custodia Lire 100.000. Ho 
inoltre circa 40 valvole funzionanti. 
Marossa Maurizio, Via Burlando, 
22C/4 - 16137 Genova. Tel. 
010/889926 (ore pasti). 


®© CERCO sinclairisti per fondare 
un club. Innesti Stefano, Via Rome- 
ro, 1 - 55023 Cecina (LI). 


® CERCO istruzioni originali Spec- 
trum software. In ottima fotocopia di 
quasi tutto il software per Spectrum. 
Offro in cambio programmi a scelta. 
Scrivere per accordi. Monaldi Mau- 
rizio, Via Vittorio Montiglio, 7 - 
00168 Roma. 


®© VENDO per CBM 64 Commodo- 
re floppy disk contenenti: progr. pet- 
speed, simons’ basic, stupendi giochi 
da bar. Il petspeed consente di tra- 
sformare i programmi dal basic in 
L.M. cosicché non possono essere co- 
piati. Patrizi Pierangelo, Via del Ma- 
re, 47 - 73100 Lecce. Tel. 
0832/528901. 


© OFFRO per Lire 100.000 le rivi- 
ste “Radio Pratica” da gennaio 1968 
a maggio 1972 e seguenti: “Radio 
Elettronica” fino a dicembre 1981. 








1 componenti dei Kit 
proposti sono reperibili alla 


HOBBY elettronica 


Via Saluzzo 11 6G-10125 TORINO - -Tel.011/655050 
Un esempio dei nostri prezzi ?2..... 


..... tutti IVA 


2N 3055 


PC 1185H 
I{PC575C2 
TDA 2004 
TDA 7000 
XR 2216 
TL 082 
L 200 
UA 78... 
10 Led assortiti 
TAA 611B 
LM 324 
NE 555 
7400 

- ed inoltre . 


L. 
L 
L. 
L. 
L. 
L. 
li 
L. 
L. 
L, 
L. 
LS 
L. 
L. 
L. 
L. 


compresa..... 


4011 

74 C 922 

MM 53200 
Potenziometri 
Aliment. stabiliz. da 
Connettori BNC da 
Minicuffie stereo 
TRIAC GA 400V 
SCR 10 A 400V 
Ponti 2 A 800 V 
Deviatori Feme 
Led rettangolari 
Trimmer multigiri 
Zoccoli 14 pin 
Trasformatori da 
Saldatori stilo da 


. BUSTE ASSORTITE IN QUANTITÀ 
CONDENSATORI NUOVI 30-40 pezzi 


MATERIALE VARIO (C.I., trimmer, pot., ecc.) 


POTENZIOMETRI 12 pezzi 


SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO 
immediatamente ed in tutta Italia 
RITAGLIA E SPEDISCI IL SEGUENTE TAGLIANDO! 

Ti FAREMO UNO SCONTO DEL 5% per ordini 


non inferiori a L. 10.000. 
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Vendo, Compro, Cerco, Scambio... 


Soltanto in unico blocco e franco mio 
domicilio in Roma. Roncoroni Giu- 
seppe, Via B. Avanzini, 90 - Roma. 
Tel. 06/6250737 oppure 06/7851337. 


© VENDO programmi su cassetta 
per Vic 20, più di 20 a solo L. 10.000; 
se interessati scrivere a: Salvi Pier- 
luigi, Via Tripoli, 65 - Empoli (FI). 


© VENDO alcuni amplificatori hi-fi 
fino 1500 W. Alimentatori da 4V a 
1500 Volt da 0,1 a 60 Ampere. Inver- 
ter da SOVA a 8KVA. Oscillatori, 
caricabatterie, mixer fino a 100 in- 
gressi, amplificatori per trasmettito- 
ri, ponti radio. Sebastianutto Gian- 
franco, Via Vittorio Veneto, 29 - Po- 
voletto (UD). 


© VENDO annata 1967 rilegata 
“Sperimentare” Lire 20.000, annata 
1982 e 1983 di Radio Elettronica & 
Computer a Lire 50.000, tutto a Lire 
60.000 + 3.000 spese postali. Scrive- 
re a: Tavanti Angiolo, Via Arcoveg- 
gio, 30 - 40129 Bologna. 


© VENDO n. 50 numeri di “Elet- 
tronica pratica” (complete le annate 
1979 e 1980) a lire 60.000 e collezione 
completa dal n. 1 al n. 60 di “Elettro- 
nica 2000” a Lire 120.000. Per l’inte- 
ro blocco regalo volume 1° di “Nuova 
Elettronica”. Vesco Gaetano, Casel- 
la Postale - 92016 Ribera. 


® CAMBIO o anche vendo, 350 


programmi Commodore 64. Contat- 
tiamo anche radioamatori OM at- 
trezzati con interfaccia RTTY. Ri- 
spondo solo a proposte serie. Vezzani 
p.i. Gianni, Viale Umberto I°, 39 - 
42100 Reggio E. Tel. 23072. 


® SCAMBIO programmi su casset- 


ta per Spectrum. Dispongo di una | 


notevole quantità di software. Mol- 
tissimi programmi di utilità. Ve li 
cedo a prezzi bassissimi L. 2.000 ogni 
programma. Mettersi in contatto 
con: Emerilli Vincenzo, Via Monfal- 
cone, 41 - 95033 Biancavilla (CT). 


© VENDO i primi 3 volumi di “Ba- 
sic” della Curcio Editore. Vendo rac- 
colta a fascicoli settimanali comple- 
tamente rilegata in 4 volumi, titolo: 
“Scuola di elettronica”. Peruzzo Edi- 
tore. Francavilla Antonio, Via Carlo 
Ravizza, 21 - 20149 Milano. 


© CERCO possibilmente a basso 
prezzo, espansione sedici Kbytes per 
ZX81. Fiorenti Paolo, Via Trav. 
Bonfadini - Sondrio. 


® VENDO per CBM 64 cassetta con 
5 fra i migliori giochi. Spedisco ovun- 
que tutto compreso a Lire 30.000. 
Dispongo anche di utility e gestionali. 
Garibaldi Massimo, Via Rino Man- 
doli, 75/7 - Genova. Tel. 010/892853 
(ore pasti, chiedere di Roberto). 


© CAMBIO o vendo programmi 


Ritagliare e spedire in busta chiusa a: 
Annunci di RadioELETTRONICA 
20122 Milano - Corso Monforte 39 


Cognome 


Sono abbonato 


No O 


a 
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Verranno pubblicati 

solo gli annunci scritti 
in stampatello 
o a macchina. 
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per ZX Spectrum 16/48K fra i più 
belli ed interessanti a Lire 1000 (mil- 
le) cadauno. Allegare vostra lista. 
Scrivere o telefonare a: Cruciani 
Mauro, Piazza Vittorio, 138 - 00185 
Roma. Tel. 06/737240. 


© VENDO per Vic 20 programmi di 
giochi, software applicativo, di utili- 
tà. Sono tutti su cassette e girano in 
configurazione base o con espansione 
di memoria. Per informazioni scrive- 
re. Caramagno Sebastiano, Via Con- 
trada Cipollazzo - 96011 Augsta 
(SR). 


© CERCO “Run” N. 1 a L. 9.000 
cambio anche con “Run” n. 2, 3, 4. 
Vendo inoltre quest'ultime e 
“Load’n’run” N. 2, 6,7a L. 5.000. 
Dispongo anche dei migliori pro- 
grammi per ZX Spectrum 16-48K. 
Chiedere listino. Moro Lorenzo, via 
Cavour, 146 - 96017 Noto (SR). Tel. 
0931/836781. 


© Il Gruppo Astrofili Antares co- 
munica la costituzione. di una SE- 
ZIONE COMPUTER ED ELET- 
TRONICA avvenuta il 1° Giugno 
del 1984. Le iscrizioni a questa sezio- 
ne sono aperte a tutti gli interessati. 
Per ulteriori informazioni contattare 
la Segreteria presso Roberto Baldini 
- via T. Randi, 9 - 48010 Cotignola 
Prov. di Ravenna. Rinnoviamo l’in- 
vito ad associarsi a tutti gli appassio- 
nati Romagnoli di Astronomia e ri- 
cordiamo agli astrofili italiani che il 
nostro Servizio Corrispondenza è a 
loro disposizione per ogni forma di 
collaborazione ed informazione. Per 
ogni informazione relativa all’attivi- 
tà e alle modalità di iscrizione al 
GRUPPO ASTROFILI ANTA- 
RES contattare la Segreteria. 


© Eccezionale. Da oggi esiste anche 
il Club per gli Apple-Computeristi. 
Per informazioni telefonare allo 
06/5623145 oppure scrivere ad: Ap- 
ple Computer Club, via E. Carlotto, 
41 - 00122 Ostia Lido (Roma). 


® Cambio Software per Apple II te- 
lefonare allo 06/5623145. Oppure 
scrivere a: Zambon Fabio, via E. 
Carlotto, 41 - 00122 Ostia Lido 
(ROMA). 


© Attenzione!!! E nato il tecno 64 
Club, tutti i possessori di un C-64 ci 
scrivano, riceveranno un magnifico 
adesivo, per chi si volesse iscrivere la 
quota in via eccezionale è di L. 
10.000. Il Club ti permetterà di acce- 
dere ad una vastissima biblioteca 
software. Scrivi subito!!! A: Tecno 
Club 64, Casella Postale 164 - 20011 
Corbetta (MI). 


© Cambio “The last one” per Apple 
II con scheda 80 colonne + language 
card sempre per Apple II. Telefona- 
te a: Giovanni Perteghella, via Bain- 
sizza, 9 - Reggio Emilia, n. 
0522/75678 preferibilmente dopo le 
h. 20. 


® Cerco ZX 81 (1K) in qualsiasi 
condizione purché perfettamente 
funzionante, in cambio offro: Walk- 
man + VU - Meter + Sirena france- 


se + eventuale conguaglio. Scrivere 


a Piasenzotto Marco, via Lavariano, 
3 - 33050 Bicinicco (UD). 


© Compro programmi per ZX Spec- 
trum 48 Kbytes. Tel. 0184/291528, 
ore 13-30/14-30. Rinchi Massimilia- 
no, via XXV Aprile, 53 - 18033 
Camporosso. 


© Cerco listati di giochi per Com- 
modore 64. Inviare l'elenco di quelli 
disponibili scrivendo a: Giuseppe Si- 
rianni, via Giustiniano, 1 - 04100 
Latina. s 


© CAMBIO programmi per Apple 
II. Possiedo the last one, visicalc, 
Olimpic, Decathlon, Apple panic, 
Skybomber II, Gorgon + molti altri, 
in cambio cerco World War III, Ti- 
ger in the show, Southern com- 
mand, Ulysses, Napoleon’s cam- 
paign, Adventures da 1 a 9. Per ac- 
cordi telefonate allo 0522/75678. 


® CERCO programmi per Commo- 
dore 64 su cassette (giochi-utility), 
in particolare gestione albergo o si- 
mile. Maestri Maurizio, Via P. Ge- 
nocchi, 492 - 47023 Cesena (FO). 


® CERCO programmi gestionali 
(contabilità, archivio, fatturazione, 
Iva, indirizzi, ecc.) su disco CBM 64, 
posseggo anche stampante. Musole- 
si Stefano, via Madonna Fornelli, S. 
Benedetto V.S., Bologna. 


®© CERCO riviste o programmi di 
giochi per Olivetti M20. Telefonare 
allo 0424/83027 ore pomeridiane per 
accordo sul prezzo. Chiedere di 
Antonio. 


®© CERCO possessori di ZX81 per 
fondare un “Software 81 Club”, scri- 
vere, per associarsi all'iniziativa, al 
mio indirizzo (l'iniziativa è valida in 
tutta Italia). Linares Matteo, via 
Rosolino Pilo, 4 - 91025 Marsala. 


© CAMBIO: Telescrivente T2BCN 
con demodulatore, Tenko Valvol. 
46 Ch., oscillatore modulato e pro- 
vavalvole della S.R.E., il tutto con 
Vic 20 o ZX 81 completi. Tel. 059- 
354432, dalle ore 12,30/13,30 e 
20/23. Giampapa Renato, Via Zat- 
tera, 25 - Modena. 


®© CERCO per TI99/4A moduli as- 
sembler e extended Basic, Bonetti 
Paolo, via Ripa, 1 - 24030 Celana 
prov. Bergamo. Telefonare allo 
035/781531 dalle 13,00. 


© PERI possessori del TI99 per L. 
50.000 spedisco una raccolta di 100 
listati + notizie utili per il TI99, Inol- 
tre spedisco la lista software su cas- 
sette a richiesta. Barca Giuseppe, 
via Tre re, 29 - 20047 Brugherio 
(MI). 


® REGALO ZX81 con la funzione 
slow non funzionante a chi acquista 
la stampante ZX Printed e l’espan- 
sione da 64 K il tutto a L. 300.000 
trattabili. Tel. 080/703284 dalle 
21.00 alle 24.00. Martino Colucci, 
via de Pretis, 1/H - 74015 Martina 
Franca (TA). 
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Non ci presentiamo spesso in pubblico, anche se siamo i migliori (in questo campo). Ciò che vedete non è tutto: esistono altri 96 libri, che 
| vipossono interessare, sulla elettronica hobbistica e professionale, e altri 35 titoli su informatica e personal computer. Trovate i nostri libri 
nelle librerie ed in alcuni negozi specializzati. Per ricevere il catalogo generale e la scheda per un libro in omaggio, ritagliate questo ret- 
tangolo ed inviatelo a: Muzzio editore, via Bonporti 36, 35141 Padova. 
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